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Machtpohitik am Yaquir:
Das »Puniner Mamﬁzst«

PuniN. Die kaiserlich-ko-
nigliche Hofkanzlei zu
Punin gleicht seit der Kré-
nung Selindian Hals zum
Kaiser des Mittelreichs ei-
nem Taubenschlag. Von
allen Winkeln des Reichs
treffen Boten ein, um den
Administratoren Bericht
zu erstatten. Gesandte
fremder Reiche werden
vorstellig, Handelsfiirsten
werben um die Gunst des
Mondenkaisers, und in
den Salons diskutieren die
Gelehrten hitzig die Rit-
sel der Vergangenheit.
Hinzu kommen Bittstel-
ler und Deputationen, die
sich' mit Zéllen und
Zehntabgaben, Teuerun-
gen, Ross- und Weinprei-
sen beschiftigen. Immer
wieder mischen sich Ca-
balleros, Ritter und Rei-
sende unter die geschifti-
ge Gesellschaft, die die
Stadt schon bald wieder
mit Sonderauftrigen ver-
lassen.

Uber das Geschiift mit der

Machtging der Redaktion

des Aventurischen Boten unlingst der auf-
schlussreiche Bericht des Justiziargehilfen Al-
riko Navorra zu (Name von der Redakton gein-
dert), den wir der geneigten Leserschaft nicht
vorenthalten wollen:

»Der 12. Phex 1029 BF war mein erster Tag in
der Hofkanzlei, und ich kam viel zu spit.
Durch das tippig mit almadanischer Ornamen-
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tik verzierte Portal des alten Wasserschlosses

schoben sich Menschenmassen, wie ich sie eher
beim Borondienst im Gebrochénen Rad' er-
wartet hitte; nur lebhafter ging es hier zu. -

“Seine Exzellenz zahlt gutes Gold, um Reich
und Kaiser zu stiitzen”, munterte eine Trove-
ra einen unsicher in Richtung Hofkanzlei bli-

! Boron-Tempel zu Punin
? Almadanische Bardin

ckenden Abenteurer auf. “Nur die olle Paligan
soll bisweilen noch einen drauflegen. Aber dafiir
kommen von ihren Kommandos auch deut-
lich weniger Gliicksritter zuriick. Also, keine
falsche Scheu, hier seid Ihr richtig! ™

“Und Thr? Wollt Thr denn nicht vom Ruhm
des Kaisers singen?”, erkundigte sich der Jiing-
ling im Gegenzug. Die Trovera zuckte traurig
lichelnd mit den Achseln: “Ach, wisst Thr, wo
das Geld singt, da schweigt die Musik.”

Im Innern ging es hektisch zu. Der Kaiser hat-
te seinen Kronrat versammelt, um die Angele-
genheiten des Reiches zu erértern. Wie man
mir erzihlt hat, werden diese Sitzungen immer
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ALMADA

hiufiger auBerhalb der Eslamidischen Resi-
denz abgehalten.

“Angeblich, um den Fingen der Schwarzen
Witwe zu entgehen”, wusste ein Hofschreiber
zu berichten. “Die Paligan hilt den Kaiser in
einem goldenen Kifig gefangen, um ihre tii-
ckischen Intrigen zu spinnen. Immer stirker
breitet sich die Macht Al’Anfas hinter den Ku-
lissen Punins aus. Der Rabe ist alles andere als
amiisiert. Und regelmiBig soll die Kaisergrof3-
mutter Agenten ins Emirat Amhallasih schi-
cken, um dort in der Hauptstadt neue Sklaven
fiir ihren Hofstaat einzukaufen. Aufeiner Bar-
ke werden sie direkt nach Punin verfrachtet,
die armen Seelen. Von mir habt Thr das aber
nicht!”

“Ich denke, es ist eher die Flucht vor seiner
Verlobten, Prinzessin Tulameth”, spekulierte
eine Dienerin, die herrlich duftendes Gebick
herbeitrug. “Der Kaiser tut recht daran, der
Waiistennatter aus dem Weg zu gehen. Doch
sollte man sie beobachten lassen, ansonsten
firmiert Dom Selindian bald nur noch als Emir
Al'Madas. Erzihlt mir nicht, dass die Prinzes-
sin nicht den Hofstaat fiir ihren Vater, den Ka-
lifen in Unau, ausspioniert! Was ich da schon
gehort habe ...”

Aufdem Flur des ersten Obergeschosses driing-
ten sich Sekretire, Rechtsgelehrte und Tiir-
horcher vor dem Silbernen Kabinett. Als ich
mich drinnen zu den iibrigen Protokollanten
gesetzt hatte, blickte ich mich minutenlang —
so schien es mir — mit vor Erstaunen sperran-
gelweit gedffnetem Mund um: Kunstvolle Land-
schaftsmalereien, blank polierte Silberkacheln
an Decken und Winden und filigrane Leuch-
ter schmiickten den Salon, wohin ich auch
schaute. Almada muss reicher sein, als es selbst
der Nordmirker fir moglich gehalten hitte,
wenn es sich eine solche Pracht leisten kann.

Vor dem bekannten Gemilde »Raub der Ya-
quirtdchter« safl der Kaiser auf einem mit Ru-
binen besetzten Thron. Er lauschte mit sor-
genvoller Miene den Worten eines wohl ge-
nihrten Doms, der sich aus der Mitte der Kron-
rite erhoben hatte. )

“Die Schlacht bei Morte Folnor® war ein De-
saster. Ein Desaster! Es war fahrlissig von
Euch, Majestit, solch einen Angriff zu be-
fehlen.”

Ein Raunen durchlief den Rat, hier und da
nickte man zustimmend.

“Wie konntet Ihr leichtfertig unsere besten Rei-
terin den sicheren Tod schicken? Wer hat Euch
nur eingeredet, dieses Unterfangen hitte er-
folgreich sein kénnen? Und was hat uns dieser
Leichtsinn nun eingebracht? Das Volk beginnt
mehr und mehr an Euch zu zweifeln. Wollt
Thr nicht endlich handeln, bevor Euch Eure
Schwester unter ihre kaiserliche Macht zwingt?
Was, bei Boron, treibt und bewegt Euch, Ma-
jestdt? Das Ganze ist ein fiirchterlicher Skan-
dal!”

Breitbeinig, mit vor Zorn sprithendem Blick,
blieb Dom Alrik Grantelbart von Braast vor
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dem Thron stehen. Doch als der junge Herr-
scher soeben zur Antwort ansetzen wollte, hatte
sich bereits Dom Rafik Listhelm Maldonado
von Taladur, der almadanische Kanzler, erho-
ben und empfahl Selindian Hal mit einem
héflichen Wink an, ihm selbst die Gegenrede
zu iiberlassen.

“Mutige Worte, Landstindesprecher — und
uberdies, recht viele der Worte”, sprach er mit
ruhiger Stimme in den Salon, in dem man nun
eine Stecknadel hitte fallen héren kénnen, denn
schlagartig war das aufgebrachte Gemurmel der
Magnaten erstorben. Wenn Dom Rafik spricht,
tut man gut daran zuzuhéren — das war jedem
von ihnen bekannt. “Doch Ihr miisst aufhé-
ren, so viele Fragen zu stellen. Das ist ...”, von
Taladur rieb sich verhalten mit gekiinstelter
Geste die Nasenfliigel, “... nun, das ist wie in

der Nase zu popeln — eine schlechte Eigen- ~

schaft.”

Die rhetorische Ohrfeige wurde von manchem
Schmunzeln und einem miirrischen Grummeln
des alten Braasters goutiert.

“Nicht Fragen brauchen wir”, fuhr Dom Rafik
fort, “sondern Antworten. Um einen Skandal
zu vertuschen, inszeniert man -am besten ei-
nen noch gréBeren Skandal.”

Mit einem beildufigen Wink lieB er sich ein

Pergament reichen. “Ich habe so etwas einmal

vorbereitet:

Ad primum: Unsere Legionen gibt uns das Blut-
feld von Morte Folnor nicht zuriick. Doch
Almada hat andere Lanzen: sein Gold! Es ist
an der Zeit, die Handelbeziehungen insbe-
sondere zu den Nordmarken, zum Kalifen,
zu Al'Anfa, Brabak und Khunchom sowie zum
Hause Stoerrebrandt zu vertiefen. Wir miis-
sen endlich den Handelsgewinn unserer Lan-
de ~ der den von Kénigin Rohaja bei Weitem
iibertrifft — zum Schmieden starker Allianzen
verwenden.

Ad secundum: Euer Majestit, ich empfehle drin-
gend, Eure Diplomatie der wirtschaftlichen
Kraft Almadas anzupassen. Ihr solltet fortan
einen Alleinvertretungsanspruch erheben und
mit dem Abbruch diplomatischer Beziehun-
gen drohen, sobald eine fremde Macht signali-
siert, dass sie Rohaja als Kaiserin anerkennen
mochte.”

Bei diesem Punkt erhob sich, sichtlich irri-
tiert, der Baron von Khabosa. “Wie, mein
Kanzler, wollt Ihr das erreichen?”, wetterte er.
“Die politischen Beziehungen der anderen Rei-
che zu Gareth sind lange etabliert.”

“Ja, so war es einmal. Aber das kaiserliche Ga-
reth ist gefallen”, erwiderte von Taladur mit
kiihler Siiffisanz, “und das ist auch gut so. Und
nun werden wir unser Ziel ganz einfach errei-
chen: mit Geld. Je mehr Geld, desto mehr Ge-
schifte, desto mehr Respekt. Halten wir die
Miinzpressen also am Laufen — und miinzen
wir die Dukaten mit dem Antlitz Rohajas ohne
Unterlass in die mit dem Konterfei des wahren
Kaisers um. Ich fahre fort:

Ad tertium: Wir werden die Ergebenheit des
Volkes mehren. Ich ersuche Euch, Majestit,

die Gelehrten des Arkanen Instituts zu Punin
nach einem moglichst schnellen Weg forschen
zu lassen, um Eure Mutter, die vormalige

‘Reichsregentin Emer von Gareth, aus den Klau-

en der Warunkei zu befreien. Die Gelehrten
sollen sich Tag und Nacht beraten, Recken und
Helden um Unterstiitzung bitten und keine
Miihe scheuen, bis das Ziel — in vielen einzel-
nen Schritten wohl — erreicht ist. Thr wisst,
Majestit, dass Eure Schwester Rohaja derglei-
chen anstrebt, aber Thr miisst schneller sein.
Befreit Ihr Eure Mutter als Erster, wird Euer
Kaiserheil weit iiber die Grenzen Almadas er-
strahlen, und Ihr werdet die abtriinnigen Pro-
vinzen fiir Euch gewinnen.”

Kaiser Selindian Hal stand die Unschliissig-
keit ins Gesicht geschrieben. Sogleich hob Graf
Brandil von Ehrenstein an, der sich diese Ge-
legenheit zunutze machen wollte. “Das ist wi-
der die Moral, Taladur!”, stieB er empért her-
vor. “Damit geht Thrzu weit! So ehrenhaft die
Queste zur Befreiung der Kaisermutter ist — sie
aus machtpolitischem Bestreben zu betreiben,
ist unmoralisch!”

Der Kaiser schien Gleiches zu denken, denn
er maB erst den Ehrensteiner mit schwermiiti-
gem Blick und wandte sich dann mit ernster
Miene dem Kanzler zu.

“Majestit”, erwiderte dieser respektvoll, doch
fast nur an den Kaiser gerichtet, “Thr wisst ge-
nau wie ich, dass Minner, die an der Macht
sind und sich trotzdem noch der Moral ver-
pflichtet fiihlen, gefihrlich sind —und dumm.”
Die abschitzigen Blicke des Grafen mit Miss-
achtung strafend, fuhr von Taladur nun wieder
in den Raum gesprochen fort.

“Ad quartum: Ich sehe keinen Grund, warum
Thr den Bann wider Eure Schwester Yppolita
aufrecht erhalten solltet. Ruft sie mit offenen
Armen heim in den SchoB der Familie! Sie
begehrte auf gegen Rohajas Anspruch auf die
Kaiserkrone*. Dieses Problem aber diirfen wir
als gel6st betrachten, hat sich durch Euch doch
die Erbfolge im Mannesstamm behauptet. Aber
bedenkt, welch destruktiver Tumult eine Riick-
kehr Yppolitas im Hofstaat Rohajas auslésen
kénnte!“

Dieser Gedanke schien von Taladur besonders
zu gefallen — und dem Kaiser ebenso, der nun
entziickt in die Hinde klatschte..
“Ad-quintum: Beweisen wir dem Reich, dass es
von Punin aus in praiosgefilliger Ordnung ge-
fiihrt wird, mit einer starken Zentralmacht und
einer reibungslos funktionierenden Verwaltung.
Tut das, was Rohaja nicht vermag: Ruft den
Adel des Reiches Rauls zum GroBen Hoftag in
Eure kaiserliche Residenz. Und schreiben wir
einen, nun, sagen wir: groBziigigen Finderlohn
fiir die verschollenen Reichsinsignien aus.
Und schlieflich ad sextum: Gehen wir noch ei-
nen Schritt weiter auf das Volk zu und bestiti-
gen ihm in Zeiten der Wirren und Unsicher-
heit die Freiheit seines Glaubens. Thr selbst,

. Kaiserliche Majestiit, seid stets ein Verfechter

dieses Rechts gewesen. Wirklich neu wire das

*Siehe AB 94
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fiir unser Almada zwar kaum, aber ein derar-
tiges Edikt aus Eurem kaiserlichen Munde
wiirde Euch ein fiir alle Mal die Massen gewo-
gen halten.”

Nach diesen Worten lieB3 sich der Kanzler nie-
der und griff zum Kristallpokal, um sich die
trockene Kehle zu benetzen. Was wiirde der
Kaiser auf diese unerhérte Folge an Provoka-
tionen fiir die Herrschaft Rohajas erwidern?
Ich sollte es sogleich mit eigenen Ohren ver-
nehmen, denn schon erhob sich der junge
Regent und erwiderte: “Ihr solltet den Land-
stindesprecher nicht zu vieler Worte schelten,
mein lieber Dom Rafik — dieser Kunst beflei-
Bigt Ihr selbst Euch im UbermaB.”

Dies hitte eine Abmahnung werden kénnen,
doch der Tonfall des Regenten driickte allen-
falls gespielte Strenge aus, was von Taladur
mit feinem Licheln quittierte. “Zwar bezwei-
feln Wir den Wert eines Hoftages, zu dem wohl
kaum ein Fiinftel des Reichsadels erscheinen
diirfte, doch ansonsten wissen Eure wohl ge-

Die Puniner Hofkanzlei ist das politische Herz
Almadas. Wihrend nur erfahrene Helden cine
Audienz beim Kaiser in der Eslamidischen Resi-
denz gewihrt bekommen, ist es relativ einfach,
Zugang zu den Administratoren der Hofkanzlei
zu erhalten. Hat man sich bereits-mit erfolgrei-
chen Aufiriigen einen Namen gemacht, wird man
auch zum Reichserzkanzler selbst vorgelassen. Er
ist der leichteste Zugang zum Kaiser und der
michtigste Almadaner im direkten Umfeld des
Regenten.

Reichsritter Rafik Listhelm Maldonado von
Taladur 4.H., Reichserzkanzier und Erster
Kronrat

Der Abk(’immling des alten Waldwachter Adels-

geschlechts hat sich seine hohe Stellung im
Reich mit Flei}, Talent und — wie bése Zun-
gen behaupten —allerlei ‘Geschmeidigkeit’ hart
. erarbeitet. Er schloss das Beilunker Rechts-
seminarals Jahrgangszweiter ab, nach Hartu-
wal Gorwin vom Grofen Fluss, mit dem ihn
eine innige Hassfreundschaft verbindet. Inso-
fern ist es dem ebenso schmucken wie eitlen
Lebemann eine innere Genugtuung, jetzt eben-
so wie Hartuwal das Amt eines Reichserzkanz-
lers zu bekleiden. _
Seit 1020 BF fithrt er die Administration Alma-
das an. Fiir seine Verdienste wurde er von
Reichsbehiiter Brin zum Reichsritter geschla-
gen. Die Hofkanzlei am Fufie des Puniner
Residenzhiigels gleicht seither einem Bienen-
stock.
Nichts liebt der Kanzler mehr, als sich be1 er-
lesenem Puniner Marzipan, Tee und Gebick
ausfiihrlich Giber die Lage im Reich berichten
zu lassen. Vergleichsweise selten kommt es vor,
dass er die Bequemlichkeiten der Metropole
verlisst, um vor Ort nach dem Rechten zu
schauen. Dieser Umstand ist den Magnaten
drauBenim Land alles andere als unangenehm,
doch sie wissen nicht, dass Dom Rafik an vie-
len Ecken des Reiches unabhiingige ‘Sonder-
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setzten Worte zu gefallen, Reichserzkanzler.”
Das Licheln auf Dom Rafiks Ziigen wandelte
sich bei dieser Anrede in unverhohlene Genug-
tuung.

“Ja, Wir wollen Euer Manifest gutheiBen”, fuhr
der Kaiser fort, “wenn der Kronrat es geschlos-
sen mittragen méchte. Denn nur gemeinsam
mit Euch, Magnaten, werden Wir die groBen
Aufgaben, die Uns der Reichserzkanzler ge-
stellt hat, zum Erfolg fithren kénnen.”

Von da an wurde diskutiert. Lange, laut und
heftig. All die Reden kénnen im Archiv der
Hofkanzlei nachgelesen werden, doch glaubt
mir, es lohnt der Miihe nicht. Am Ende aber,
nach zahlreichen Zusitzen, Kompromissen,
Seiten- und Geheimabkommen, wurde das
‘Puniner Manifest’ mit den zitierten Punkten
von allen Kronriten gesiegelt und schlieBlich
vom Kaiser personlich gezeichnet. Da hoben
die erlauchten Damen und Herren zu lautem
Applaus an und lieBen das Reich, Almada, den
Kaiser und auch den sichtlich zufriedenen Dom

AT

Reichsritter Rafik Listhelm Maldonado
von Taladur dlteren Hauses,
Reichserzkanzler und Erster Kronrat

beauftragte’ postiert hat, die ihn bestens auf dem
Laufenden halten.

Seit Alara Paligan und Prinzessin Tulameth Ein-
zug in der kaiserlichen Residenz gehalten ha-
ben, quilt ihn die schon fast zur Paranoia an-
gewachsene Befiirchtung, die eben gewonnene
Souverinitit Almadas werde bereits von frem-
den Michten ausgehshlt. Am Kaiserhof tritt er
als offener Gegenspieler der Prinzessin aufund
unterstiitzt im Geheimen die Reconquista. Das

verbindet ihn mit der KaisergroBmutter; deren

durchtriebénes Spiel er jedoch gleichfalls er-

ahnt. Auch gegen sie schmiedet er stindig neue

Intrigen, die er sich gut und gerne schon einmal
einen aufwindigen Ball, eine rustikale Fiesta
kosten ldsst. :

Auch wenn mutige Helden scheinbar aus eige-
nem Antrieb Rauschkrauthéhlen oder Al'Anfa-
ner Totenkulte aufdecken, steckt hiufig —als

Rafik hochleben. Noch einmal erhob sich der
Reichserzkanzler, um die Sitzung zu schlie-
Ben: “Kaiserliche Majestit, das gesamte Reich
steht in Eurer Schuld ob der Weisheit Eurer
Regentschaft. Lasst uns nun feiern, denn wir
wollen nicht vergessen, dass sich heute Euer
Tsafest zum achtzehnten Male jihrt. Der gan-
zen Stadt wurde Euch zu Ehren ein Fest be-
reitet, das wir gemeinsam genieBen wollen.”

Der Kaiser jedoch schien diese Uberraschung
cher verstimmt zur Kenntnis zu nehmen. “Diese
Volksfeste sind ja eine schéne Sache, aber sie
haben doch einen Nachteil: das Volk”, horte
ich ihn sagen. Doch von Taladur wiegelte sei-
ne Bedenken miteinem ldssigen Wink ab. “Ich
finde, man sollte die Feste immer mit dem Volk
feiern. Auf diese Weise wichst die Ergebenheit
— und der Respekt”,
letzten Rat und verlieB beschwingten Schritts

gab er dem Kaiser einen

den Raum.«

Niklas Reinke

ihr Auftraggeber — der Kanzler dahinter. Am
Hofe hingegen-wahrt Dom Rafik weiterhin die
Maske eines loyalen Administrators der kai-
serlichen Familie. Er berit den jungen Herr-
scher, dessen Vertrauen er genieBt, mit klugen,
zuweilen auch weisen Ratschligen im Sinne
seiner Ideale eines starken und kulturell iiber-
legenen Almadas. Oft entsendet er Spitzel an
die Hofe verfeindeter oder befreundeter Mich-
te, um stets zu wissen, was Almada, dem Kai- .
ser oder auch thm selbst nutzen oder schadcn
kénnte.

Wer immer ihn bei seinen Ziclen unterstiitzt,
ist ein willkommener Gast. Dom Rafiks gréfite
Schwichen sind Eitelkeit und Naschsucht; sie
kénnten ihn zu mancher Unvorsichtigkeit ver-
leiten.

Geboren: in der Nacht des 30. Rahja 989 BF
GroBe: 1,76 Schritt ;

Augenfarbe: smaragdgriin .

Haarfarbe: schwarz gelockt, Kinnbart
Kurzcharakteristik: meisterlicher. %nnd
Reichsadministrator i &
Herausragende Eigenschaften: KL 17 CH
15; Eitelkeit

Herausragende Talente und SF: Bctbrcn 13,
Menschenkenntnis 12, Rechtskunde 15, Staats-

" kunst14

Bezichungen: sehr groB
Finanzkraft: sehr groB (als Verwalter der kai-
serlich-kéniglichen Staatskasse)

Verwendung im Spiel: Auft.raggcbér beim Auf-’

decken politischer Intrigen — oder Initiator.
derselben; Rafik lisst Probleme l6sen und agiert
selbst im diplomatschen Hintergrund.

Zitat; »Wenn es gelingen konnte, dass Sobe-
ran von Viryamun dem Jennbacher den Feh-
dehandschuh wirft, muss der Stadtrat von Ta-
ladur im Handelsstreit auf der Eisenstra3e Par-
tei ergreifen und wire fiir unser Intermezzo
mit den Nordmarken abgelenkt. Sagt mir: Bis
wann wire das zu bewerkstelligen?«
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Fiirst Blasivg’ letzter Lanzengang

ANGBAR. Eine groBe Volksmenge dringte sich
am Morgen des 20. Ingerimm auf dem freien
Feld vor Angbars Mauern, um dem Fiirsten-
turnier beizuwohnen, zu dem Seine Durch-
laucht Blasius vom Eberstamm geladen hat-
te. Die Zahl der Schaulustigen war umso
grofler, als es der Tag vor der alljahrlichen
Warenschau war, zu der auch diesmal un-
zihlige Besucher angereist waren.
Fanfarenschall kiindete den Einzug der Strei-
ter an, die aus allen Landen, am zahlreichsten
aber aus Weiden und Garetien, erschienen
waren. Nach alter Koscher Sitte teilte man die
Ritter durch das Los in zwei Parteien: Die so
genannten Reizer wihlten nacheinander aus der
Gruppe der Truzzer ihre Gegner, mit denen sie
zum Lanzenkampfin die Schranken ritten.
Drei Streiter waren es vor allen, die die Gunst
und Achtung der jubelnden Menge fanden: Der
Baron Rondrian von Blauenburg aus Weiden
erwies sich als ziher und erfahrener Kimpfer,
der unter anderem den nostrischen Edelgrafen
Muragio Anfinion von Kendrar mit einer nie
geschenen Wucht aus dem Sattel stieB3, wobei

Vom grofen Turnier zu Angbar

manch einer in der Ferne ein Donnergrollen
gehort haben will, als spende die Herrin Ron-
dra diesem Siege Beifall.

Als Favorit galt der garetische Baron Nimmgalf
von Hirschfurten. Sein dritter Kampf wird al-
len Koschern wohl auf immer im Gedichtnis
bleiben, denn er trat gegen Fiirst Blasius selbst
an. Dieser hatte, seinem fortgeschrittenen Al-
ter zum Trotze, an dem Tag bereits einen be-
achtlichen Sieg errungen, nun aber erwartete
ihn einer der stirksten Gegner des Turniers.
Wiihrend es auf dem Platze ganz still wurde,
riss mit einem Male die dichte Wolkendecke
am Himmel auseinander, und ein heller Son-
nenstrahl spiegelte sich auf des Fiirsten pracht-
voller Riistung, auf dem glinzenden Harnisch,
dem michtigen Eberhelm, verziert mit golde-
nen Hauern — Meisterwerke, die die Hiiterin
der Flamme héchstpersonlich fiir den Landes-
vater gefertigt hatte.

Dann gab er seinem Ross die Sporen, und der
Herr Nimmgalf ebenfalls. Furchtbar war der
Aufprall, laut traf Lanze auf Schild, Lanze auf
Schild — und der Fiirst stiirzte riicckwirts in

den Staub. Rasch eilten seine Getreuen herbei,
um dem verletzten Monarchen aufzuhelfen.
“Meine Jugend”, sprach dieser, “ist schon lan-
ge voriiber, und vielleicht war es téricht, in
meinem Alter einen solchen Ritt zu wagen.
Euch, Herr Nimmgalf von Hirschfurten, ge-
bithrt die Ehre, mich in meinem letzten Lan-
zengang ritterlich besiegt zu haben.”

- Der Angesprochene dankte dem Fiirsten fiir

die wohlwollenden Worte, doch wirklich freu-
en mochte er sich nicht iiber den Sieg.

Dem Koscher Junker Ungalf Refardeon von
Roterz kam es zu, nicht nur die Niederlage
seines Landesherrn zu richen, sondern auch
den Siegeskranz zu erringen: In einem denk-
wiirdigen Lanzengang trat er zuletzt gegen
Baron Nimmgalfan und warf ihn beim dritten
Ansturm mit einem herrlichen Stofl vom Pferd.
Niemand missgonnte dem jungen Recken den
Sieg, hatte er sich doch im Laufe des Turniers
als wahrer Ritter und Ehrenmann erwiesen.

Kai Rohlinger,
mit Dank an alle Teilnehmer des Turniers

JRosch-Kurier, Ingerimm 1029 BB

Alle Rader stehen still

@rolmenzauber auf der Angbarer (Carenschan

ANGBAR. Unzihlige Handwerker, Hindler,
Reisende und Pilger waren wie in jedem Jahr
nach Angbar gekommen, um vom 21. bis 23.
Ingerimm die gréBte Warenschau des Mit-
telreiches zu besuchen. War die Zahl der
Fremden auch kleiner als in vergangenen
Gétterlidufen, so fand sich doch bereits um
die Mitte des Feuermondes kaum ein freies
Bett mehr in der fiir ihre Gastfreundschaft
berithmten Stadt, und alles wartete unge-
duldig auf die traditionelle Eroffnung der
Warenschau. Niemand ahnte, dass diesmal
alles anders kommen sollte als sonst.

Schon dringten sich die Gliubigen auf dem
weiten Platz vor dem Tempel der Ewigen Flam-
me — denn unter Ingerimms-Schutz steht die
Warenschau, und mit seinem Segen wird sie
begonnen. Aber mitten in die Zeremonie, die
von der Hiiterin der Flamme héchstpersén-
lich zelebriert wurde, dringten sich einige Ge-
stalten in dunklen Kapuzenminteln. Grolme
waren cs, wie der Reichsvogt Bosper zu Stipp-
witz sofort erkannte; als er die ungebetenen
Giste jedoch der Stadt verweisen wollte (denn
seit Jahrhunderten ist den ‘Feilschern’ der Auf-
enthaltin Angbar untersagt), wirkten diese ei-
nen michtigen Fluch, der alle Rider —seien es
Wagenrider, Seilwinden, Zahnrider, selbst
Miihlenrider im flieBenden Bach — in der gan-

zen Stadt zum Stillstand brachte. Machtlos
standen die Angbarer vor diesem magischen
Bann, und es war weder ein Hochgeweihter
des Herrn Praios noch ein kundiger Erzma-
gus zur Stelle, der rasche Abhilfe hitte schaf-
fen kénnen.

So musste sich der Reichsvogt auf einen Han-
del mitden Grolmen einlassen. Diese verspra-
chen, den Fluch wieder aufzuheben, wenn
man ihnen binnen zehn Stunden eine Reihe
von Dingen brichte, worunter sich bekannte
alchimistische Stoffe, aber auch sonderbares
Zeug wie “der Schweif3 vom gréBten Faulpelz
aus Heimthal” und andere Absonderlichkei-
ten fanden. Den Angbarern und ihren Gisten
gelang es aber, all diese Dinge herbeizuschaf-
fen. Daraus brauten die Grolme ein Elixier,
mit dessen Hilfe sich jeder beliebige Stoff in
Gold verwandeln lieB, wie sie am Beispiel ei-
ner Rose zeigten. Nachdem ihr Vorhaben ge-
lungen war, verlieBen die Feilscher himisch
feixend die Stadyt, freilich nicht ohne zuvor den
Fluch aufzuheben.

Die Angbarer setzten den unterbrochenen
Gottesdienst fort. Dabei entdeckten sie, dass
die von den Grolmen verwandelte Rose wieder
zu einer gewdhnlichen Blume geworden war
— den Feilschern war es also nicht gelungen,
ihrem Elixier dauerhafte Wirkung zu verleihen.

Inzwischen hatten einige Helden herausgefun-
den, auf welche Weise man vor Jahrhunderten
die Grolme aus der Stadt verbannt hatte: Am
Ende der Magierkriege schuf der michtige
Erzmagus Growenian Rotberg auf Geheil3 des

. Stadtrates magische Steintafeln, die ringsum in

die Stadtmauer eingelassen wurden und einen
Bannkreis bildeten, der Grolme fernhielt.
Durch-den Angriff des Alagrimm im vorletzten
Gétterlauf (vgl. AB 111, S. 6f.) wurde die Stadt-
mauer zum Teil zerstért und der Bannkreis
unterbrochen. Damals wurden jedoch in wei-
ser Voraussicht einige zusitzliche Steintafeln
als Ersatz gefertigt und an einem geheimen
Ort versteckt. Mitihnen konnten die Angbarer
den Bannkreis wieder herstellen.

Das Rezept der Grolme, mit dem man - ob
nun dauerhaft oder nur als kurzzeitige Ver-
wandlung — Gold herstellen kann, nahm die
Hoiterin der Flamme an sich. Sie prangerte mit
flammenden Worten das Goldmachen als In-
gerimm lésterliche Tat an, da das edle Metall
ein Geschenk des Schmiedegottes sei und mit
chrlicher Arbeit verdient werden miisse.

Kai Rohlinger

Dank an alle Mitwirkenden und Gdste des '
Allaventurischen Konvents auf Burg Bilstein
im November 2006
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KOSCH / ALBERNIA

TDordmérker Dachrichten, Ingerimm 102 BE

Das Bamer Albernias

Die Kronung Rohajas von Gareth zur Kai-
serin des Mittelreichs lag noch nicht lange
zuriick, als sie eine Delegation ihrer Tante
Invher ni Bennain, der in Aberacht gefal-
lenen ehemaligen Konigin Albernias, emp-
fing.

Die Delegation bat im Namen Invhers dar-
um, dass das Kénigsbanner Albernias wieder
in die Hinde der ehemaligen Kénigin gege-
ben werde. Das Kronenbanner, wie es ge-
nannt wird, zeigt drei silberne Fiirstenkro-
nen aufblauem Grund. Es geht auf Niamad
ui Bennain, den ersten Fiirsten Albernias aus
der Familie Bennain in der dritten Fiirsten-
dynastie zurtick. Nach der Ernennung Cua-
nu ui Bennains zum Kénig Albernias durch
Reichbehiiter Brin im Jahre 1014 BF wurden
die drei Fiirstenkronen durch Konigskronen
ersetzt.

Dieses Kronenbanner war in der Schlacht
auf Crumolds Auen in die Hinde der sieg-
reichen Kaiserlichen gefallen und von da an
von Isora Ulaman von Elenvina als ihr fiirst-
liches Banner gefiihrt worden, das nun von

der gedchteten Konigin zuriickerbeten
wurde. Wenn auch sonst zwischen den bei-
den Reichen keine Einigung gefunden wer-
den konnte, so entschied sich Ihre kaiserli-
che Majestit Rohaja von Gareth als Zeichen
Ihrer Gnade, zumindest diesem Wunsch ih-
rer Verwandten Invher ni Bennain nachzu-
geben.

Fiirstin Isora Ulaman von Albernia hatte der
Kaiserin nach deren Krénung mit ihrem Ge-
folge den Treueeid geleistet. Dass die junge
Kaiserin das Banner ihres Fiirstentums an
die Geiichtete geben wollte, lieB sie fast ei-
nen Boronschlag erleiden.

Die Kaiserin in ihrer Weisheit versprach der
Gesandtschaft der Reichsverriterin Invher
das Banner unter dem Gebot, dass ein leuin-
gefilliges Duell zwischen der alten und der
neuen Herrin Albernias darum gefochten
werden solle.

Fir beide Damen, Fiirstin und Kénigin,
wurde je ein Streiter bestimmt, und man ei-
nigte sich auf einen Burgfrieden, der andau-
ern solle, bis das Duell beendet sei.

Hart war der Kampf, fochten doch beide wild
und allezeit nach den Regeln der Herrin
Rondra. Und so war es nach ehrenhaftem
Kampf der Recke der geichteten Invher ni
Bennain, der den Sieg davontrug.

Isora Ulaman von Elenvina, die Fiirstin Al-
bernias, war damit wieder ohne Banner.
Doch schon seit ihrer Erhebung zur Fiirstin
war fraglich, ob sie das heutige Kronenban-
ner Albernias rechtmiBig fithre: Frau Isora
beruft ihre Abkunft auf Egtor II. Ulaman.
Der letzte Fiirst Albernias aus der Ulaman-
Dynastie war im Jahre 338 von Getreuen des
Priesterkaisers Aldec, dem Wahrer der Ord-
nung Greifenlande, gewaltsam abgesetzt
worden.

Fiirstin Isora trigt nun als persénliches Wap-
pen die Farben der Ulamans, auf goldenem
Grund eine schwarze Hellebarde. Als Herr-
scherin des Fiirstentums fiihrt trigt sie den
Wappenschild der zweiten albernischen Fiirs-
tendynastie: die goldene Krone auf Blau.

Salvador Arenas / Tina Hagner

Praios

Auch wenn am Tag der Praioswende unge-
wohnt dicke Regenwolken an den Hin-
gen der Koschberge standen, fiel der Glanz
des Gottes von Recht und Ordnung den-
noch auf den Greifenpass. Am Greifenfel-
sen hatten sich an diesem hohen Festtage
Nordmirker und Koscher versammelt, um
die Wacht zuriick in Koscher Hinde zu
geben.

Vor iiber zwei Jahren, in den loderndsten
Tagen des Jahres des Feuers, als die Hept-
archen im Herz des Reiches wiiteten, der
Alagrimm sengend durch den Kosch zog und
die Truppen der Provinz gebunden waren,
zogen Soldaten des herzoglich-nordmirki-
schen Koschwacht-Regimentes auf den Pass,
um diesen bedeutenden Weg vor all jenen
Gefahren zu sichern — eine hehre Tat, so
schien es. Doch auch als die Schurken ver-
trieben und die Brinde geléscht waren, blieb
die ‘Schutzwacht’ der machtbewussten Nach-
barprovinz des Kosch bestehen.

Als die Einheimischen zudem vernahmen,
dass der Hauptmann dieser Wacht kein Ge-
ringerer als Garmwart Harckenhundt war,
der einst schon unter dem Gratenfelser Gra-
fen Baldur Greifax tiber besagten Pass gezo-
gen war — damals mit dem Ziel, Wengen-
holm zu erobern —, wurden allmihlich Zwei-
fel daran laut, ob die Wacht wirklich unei-
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Rosch- Kurier

genniitzig oder voriibergehend war. Ob die
Beaufsichtigung des winterlichen Schipp-
dienstes oder die Sichtung einer Diebesban-
de, die es zu verfolgen galt — immer wieder
fand der alte Veteran Griinde dafiir, warum
seine Krieger an ihren Posten am Pass unab-
kémmlich seien. Es seien schlieBlich gefihr-
liche Zeiten und die Koscher Armee arg ge-
schwicht, so dass man den Koscher Briidern
an dieser wichtigen Stelle des Reiches gerne
weiterhin nachbarschaftlich unter die Arme
greifen wolle.

Im vergangenen Winter gab es erste Reibe-
reien zwischen den Frondienstlern des Ort-
chens Passwacht und den Nordmirker Sol-
daten, bei denen letztlich das Hinterteil ei-
nes Weibels aus Gratenfels die Qualitit Ko-
scher Mistforken zu spiiren bekam.

Um weiteren Hader oder gar ein Blutvergie-
Ben zu verhindern — und zugleich die arg
geschundene Kirche des Herrn Praios in den
Zeiten ihrer Not zu stiitzen —, horte unser
guter Fiirst auf den weisen Rat seiner lang-
jahrigen Hofgeweihten Ulabeth vom Pfade
und iibergab die Lande am Pass kurzerhand
als Lehen der Praios-Kirche.

Tarjok Boquoi, der Oberste Geweihte von
Angbar, soll nun auf Lebenszeit den Titel
des Barons vom Greifenpass tragen. Eine
Entscheidung, die zwar nicht von jedem

wacht am @reifenpass

befiirwortet wird, aber zumindest dazu fiihrt,
dass die bekanntlich praiosfiirchtigen Nord-
mirker nun endlich ohne weitere Widerwor-
te und Verzoégerungen in ihre Heimat zu-
riickkehren.

So war es denn zunichst auch eine von tie-
fem Ernst geprigte Zeremonie, als Haupt-
mann Harckenhundt mit sichtlichem Unbe-
hagen das symbolische Greifenbanner unter
den gestrengen Augen einiger Sonnenlegio-
nire in die Hinde Derian Palagions von Sol-
furt legte, der als Vertreter von Lichthiiter
Boquoi teilnahm und kiinftig als dessen Vogt
die Geschicke des Lehens fiihren wird. Erst
kiirzlich hatte man den Nordmirker Palagi-
on zum neuen Abt des Hiiterklosters er-
nannt, wohl auch als weiteres Zeichen der
Vers6hnung zwischen den Provinzen.
Unter diesem Motto stand auch der anschlie-
Bende Umtrunk und Festschmaus, zu dem
der Ehrwiirdige Abt die Koschwichtler zu
deren Uberraschung einlud. Und wahrlich
lieB sich der Gastgeber nicht lumpen, 6ffne-
te seine Vorratskammern weit und gab ein
Fest, wie es der Greifenpass wohl schon lan-
ge nicht mehr gesehen hat, so dass die Nord-
mirker letztlich doch zufrieden den Heim-
weg antraten.

Martin Lorber
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Inaffax erobert Mendena

@riindung des Fiirstprotektorats Tobimora

Ein Bericht unserer Mitarbeiterin Leomelia Win-
terbach aus Tobrien.

Die Entscheidung im Krieg der dunklen Herr-
scher ist gefallen. In den letzten Wochen tiber-
schlugen sich die Ereignisse, als der maraska-
nische Fiirstkomtur Helme Haffax die Pira-
tenkiiste iiberfiel. Die Kiistenstidte waren auf
den Angriff nicht vorbereitet, schnell fiel Siid-
wall nach heftigem Kampf, und Shamaham
kapitulierte.

Doch der Vormarsch des Fiirstkomturs auf
Mendena fand sein Ende an der Tobimora.
Dort, an der Miindung des groBen tobrischen
Stromes, gibt es keine Furt zum Queren, die
einzige Briicke war beim Angriff Borbarads
zerstért worden und wurde nie wieder aufge-
baut. Die Fluten der Tobimora beherbergen
seltsame Kreaturen und Monstrosititen — gar
Dimonen —, und niemand wiirde es wagen,
den Fluss zu durchschwimmen.

Der Plan des Fiirstkomturs sah vor, mittels
Zauberei die Wasser zu beruhigen und das
Heer hiniiberzufithren. Uber das, was dann
geschah, gibt keine gesicherten Informationen.
Aus dem Heeresstab des Maraskaners war zu
héren — natiirlich nur unter der Hand und ‘im
Vertrauen’ —, dass dieses Unterfangen in einer
Katastrophe endete.

Ein Vorauskommando sollte unter magischem
Nebel die Tobimora iiberqueren, die Dimo-
nen im Wasser wurden von einem aranischen
Zauberer besinftigt. Doch in der Mitte des Stro-
mes riss der Himmel auf und dimonische
Schatten, rasende Ungeheuer, sprangen hervor
und fielen {iber die Magier her. Sie zerrten sie
unter Wasser, und bald sah man nur noch die
schiumenden Fluten, in denen rote Fetzen
schwammen. Der Nebel verfliichtigte sich und
das Kommando war enttarnt. Von der Grafen-
burg und den Befestigungsanlagen der Stadt
aus wurde es unter Beschuss genommen.

Der Fiirstkomtur befahl einen zweiten Angriff,
mit purer Gewalt sollten zahlreiche kleine
Gruppen in Fischerbooten tiber den Fluss ru-
dern, doch wer nicht von widernatiirlichen
Michten unter Wasser gezogen wurde, sah sich
am anderen Ufer grisslichen Fisch- und Hum-
merwesen gegeniiber, die mit den Uberleben-
den keine Gnade hatten.

Helme Haffax beendete den grauslichen An-
griff, nicht ohne den verantwortlichen Spih-
Offizier zu enthaupten. Das Heer zog sich
vom Ufer zuriick, der schnelle Uberfall war
misslungen. Auf See formierten sich die Schif-
fe der Fiirstkomturei zu einer Kette — kein
Boot sollte den Hafen Mendenas mehr verlas-
sen oder erreichen. Doch ein Angriff vom Meer

6

aufdie Kiistenbastionen wurde schnell vefwor—
fen. Haffax’ Schwerpunkt lag auf dem Land.

Mendena fillt an Inaffax
In Mendena selbst herrschte ungewéhnliche
Gelassenheit, obwohl vor den Toren der Stadt
das Heer des Fiirstkomturs drohend aufmar-
schiert war. Die Biirger gingen ihrem Tagwerk

nach und achteten die von Xeraan erlassenen
Notstandsverordnungen nur widerwillig. All
die Jahre zuvor hatte man hier, in der Haupt-
stadt des Reiches des Buckligen, von dessen
Geschiften profitiert. Dass er nun bei der Zu-
riickschlagung Haffax’ einen derart schnellen
Erfolg errungen hatte, lieB die Biirger sorglos
werden.

Als Haffax’ Heer flussaufwirts nach Westen
marschierte, feierte man den Sieg {iber den
Feind ausgelassen. Schon bald wurden die
Notstandsverordnungen weitgehend ignoriert
oder gebeugt. Die nichtlichen Ausgangssper-
ren etwa bewirken nur eines — sie lieBen die
‘Nebeneinkiinfte’ der Stadtbiittel sprunghaft
ansteigen, die den nichtlichen Kneipengingern
‘BuBigelder’ auferlegten und diese in die eigene
Tasche steckten. Auch das Auffiihrungsverbot
in der mit dimonischer Hilfe errichteten Are-
na Aquatica wurde umgangen, indem bei den
Wettkimpfen keine Menschen, sondern Tiere
gegeneinander antraten.

Derweil standen sich Haffax’ Truppen und ein
von Xeraan eilig zusammengerufenes Heer
rund 150 Meilen flussaufwirts gegeniiber — auf
beiden Seiten der breiten Tobimora. Jedes Mal,
wenn die Maraskaner tiberzusetzen versuch-

ten, wurden sie von Xeraan und seinen Ge-
folgsleuten durch Zaubermacht zuriickgeschla-
gen: Was dem bunt zusammengewiirfelten
Haufen an Disziplin und Erfahrung fehlte,
machte der Portifex Maximus' Xeraan durch
Zauberei wett. Es kam zu Scharmiitzeln, etli-
che Spiher und Saboteure wurden enttarnt und
hingerichtet.

Wenig spiter brach aus ungeklirten Griinden
im Heerlager Xeraans ein Aufstand aus. Die
Mactaleinata, die man auch die ‘Schwarzen
Amazonen’ nennt, gingen dem Buckligen von
der Fahne und liefen zu Haffax iiber. Die
daraus entstehende Unruhe konnten die Ma-
raskaner zu einer Finte nutzen. Mit Hilfe
schwimmender Plattformen, die man hastig aus
Bootsriimpfen und in den naheliegenden Wil-
dern geschlagenen Baumstimmen zusammen-
gezimmert hatte, konnten mehrere Banner
Soldaten unbemerkt ibersetzen und das Heer-
lager Xeraans attackieren.

Was in dieser Schlacht geschah, lisst sich aus
der Ferne nicht beurteilen. Fest steht nur, dass
Haffax’ Heer den Sieg davongetragen hat. Die
xeraanischen Kompanien wurden zerschlagen,
ungeordnet zogen sich die Besiegten zuriick.
Als Heerfiithrer versagte Xeraan, der in den
Wochen zuvor den Maraskanern verbissen die
Stirn geboten hatte. Geriichten zufolge soll er
wihrendes des Gefechts gar nicht bei seinen
Soldaten gewesen sein, sondern im Schutze
seiner Leibgarde, der Unbesiegbaren Legion, der
Schlacht ferngeblieben sein.

Nach der Schlacht tauchten schon bald die
Lilienbanner des Fiirstkomturs vor den Mau-
ern Mendenas auf. Die Stadt war auf'sich allei-
ne gestellt, von den zerstreuten Bannern des
Buckligen war keine Hilfe zu erwarten. Nur
wenige Soldaten hatten sich auf der Burg Tal-
bruck versammelt, die nun von den Maraska-
nern umringt wurde. Offenkundig stellten sich
die Verteidiger auf eine Belagerung ein und
wollten die Stadt mit ihren sechs- bis sieben-
tausend Einwohnern derweil ihrem Schicksal
iiberlassen. Die Biirgerwehr, die die Mauern
Mendenas bemannte, wurde schon bald durch
heftige Angriffe in Aufruhr versetzt. Drei Tage
hielt sie stand, doch dann hatten sich die An-
greifer den Weg gebahnt. Als Haffax sein Ban-
ner vor dem Rathausturm hissen lie, sahen
auch die Verteidiger auf Burg Talbruck keinen
Ausweg mehr. Die Stadtkommandantin, Yas-
mina von Darbonia, begab sich in die Gewalt
des Fiirstkomturs und wurde fiir ihre Koope-
ration mit Gnade belohnt.

! Titel fiir den héchsten Priester der neu geschaffenen Bor-
barad-Religion
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Nur wenige Tage spiter verkiindeten Herolde
den Menschen an der Kiiste eine wichtige Neu-
igkeit: Helme Haffax ist der neue Herr an der
Tobimora. Alle von ihm eroberten Gebiete
sollen als Fiirstprotekrorat Tobimora von Men-
dena aus verwaltet werden.

Unter der Kontrolle des ‘Protektors’, wie sich
Haffax nun nennt, befindet sich fast das ge-
samte xeraanische Gebiet bis an die Grenzen
der Warunkei. Wihrend die Menschen unter
Xeraan nur die Steuereintréiber fiirchten muss-
ten, besteht jetzt eine Gefahr fiir Leib und Le-
ben — Haffax’ Soldaten sind fiir ihre Blutriins-
tigkeit gefiirchtet.

(0 ist Xeraan?
Bis zur Drucklegung des Artikels konnte die
wichtigste aller Fragen nicht geklirt werden:
Wo befindet sich Xeraan? Der Untergang sei-
ner Hauptstand fand ohne Beteiligung des
Buckligen statt, auch vor der entscheidenden
Schlacht an der Tobimora scheint er sich ge-
driickt zu haben. Zeugen wollen ihn gesehen
haben, wie er nachts an der tobrischen Kiiste
ein Boot bestieg, das aus den Nebeln gekom-
men war, und hinaus auf See gefahren sei. An-
dere vermuten ihn im Goldenen Haus, seinem
Palast, wohin er sich zuriickgezogen habe, um
seine Schitze zu beschiitzen: Und anderen

Gertichten zufolge soll er sich mit einigen Ver-
trauten — seiner Unbesiegbaren Legion und
den hummerischen Gefolgsleuten — Richtung
Ilsur zuriickgezogen haben. Von dort gibt es
seit Wochen jedoch keine Kunde.

Der bucklige Magier hat so manche Niederla-
ge erleiden missen, doch gelang es ihm stets,
sein Leben zu retten. Niemand weil}, wann
und wo er wieder auftauchen wird — irgendwo
in Aventurien. Die Menschen an der tobrischen
Kiiste jedoch haben jetzt einen neuen Herrn:
Helme Haffax, den blutigen Fiirstkomtur Ma-
raskans.

g

Miinzenwurf und ‘Rabenflug

Von der ((ahrsagekunst der zwalfgottlichen IKirchen

Dieser Artikel ist der zweite in einer Serie, die
aventurische Techniken des Prophezeiens thema-
tisiert. Den vorausgegangenen Artikel zu thor-
walschen Runenstiben, Gjalsker Windorakeln und
Vogelflug-Deutungen kénnen Sie im Aventuri-
schen Boten 122 nachlesen. Eine kurze Uber-
sicht diber verschiedene aventurische Wahrsage-
Techniken finden Sie in Mit Geistermacht und
Sphirenkraft, S. 23.

Mit ihren bangen Fragen, was die Zukunft brin-
gen moge, wenden viele zwolfgottergldubige
Aventurier sich an die Geweihten ihrer Gotter.
Diese kennen die unterschiedlichsten Metho-
den, um —im Auftrag eines Gliubigen oder aus
cigenem Interesse —auf den Willen der Gétter
zu schlieBen, und nicht wenige Geweihte rich-
ten ihr alltigliches Handeln nach den Orakeln
aus, die sie erhalten haben.

Eine in allen Kirchen gebriuchliche Technik
ist das Buchorakel. Vor allem die gelehrten
Geweihten Hesindes nutzen es gerne, aber
auch so mancher Praios-Priester verschafft sich
so fiir jeden Tag einen Leitspruch, den es zu
befolgen gilt. Bei dieser Art der Prophezeiung
wird ein geeignetes Buch — etwa das Brevier der
Zwdlfgorelichen Unterweisung —blind irgendwo
aufgeschlagen und der Finger auf eine Stelle
gelegt. Der dortige Text soll einen Hinweis ge-
ben, was zu tun oder zu lassen ist.

»Wir also mit Elfenzungen auf sie eingeredet, dass
sie wenigstens was Dunkles iiberziehen soll, sonst
warnt das halbe Siidquartier den Hehler, bevor
wir thn gefunden haben. Aber du weifst ja, wie
Praioten sind. Aber dann schligt sie doch dies ko-
mische Buch auf, An Aalen vom Gétteralter’ oder
so, sagt: “Herr, erleuchte mich!” und liest vor:
“llkhold aber zog die Tarnkappe tiber und stieg
hinab in die Niederhillen.”

Volitreffer! Hat 1hre-Gnaden sich dann doch ver-
kleidet. Ich sag dir, Alrik, Biicher sind doch zu
was niitzel«

—gehért in einer Garether Taverne, neuzeitlich
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Ebenfalls verbreitet ist die Traumdeutung, in
der sich vor allem die Geweihten des Boron
auszeichnen. Zwar kénnen prinzipiell alle
Geweihten im Traum Botschaften ihrer Gotter
erhalten oder solche Traumgesichte sogar mit-
tels der Liturgie PROPHEZEIUNG herbeifiithren.
Doch vor allem die Boronis tun das regelmi-
Big, und an sie wiirden viele Aventurier sich am
chesten wenden, um nach der Bedeutung eines
ungewshnlichen Traums zu fragen. Im Puni-
ner Ritus sind Kriuter, die rauschhafte Triume
verursachen, den Geweihten vorbehalten, wih-
rend solche Mittel im alanfanischen Kult auch
einfachen Gliubigen verabreicht werden. Nicht
selten befragen die Geweihten die berauschten
Glidubigen dann direkt und zeichnen auf, was
fiir sie von Interesse ist.

Sterndeutung zihlt vor allem zu den Interessen
der Kirchen Hesindes und Phexens, wird aber
auch von vielen weltlichen Astrologen betrie-
ben. Details zu dieser Wahrsage-Technik fin-
den Sie in der Geographia Aventurica, S. 195
ff. Daneben werden in der Kirche des Mond-
gottes Miinz- und Wiirfel-Orakel praktiziert, die
vom simplen Werfen eines ‘Gliickskreuzers’
bis zu komplizierten Wiirfelorgien tulamidi-
scher Zahlenmystiker reichen. Vielen Tulami-
den gilt Feqz/Phex, der Herr des Sternenhim-
mels, auch als Schicksalsgott, denn das Schick-
sal steht bekanntlich in den Sternen.

Die Eingeweideschau an Opfertieren ist Be-
standteil des alanfanischen Boron-Dienstes,
kommt aber auch in anderen Kulten gelegent-
lich vor, vor allem in solchen, die Blutopfer
praktizieren, wie etwa in der Kor- und der
Rondra-Kirche. In der Efferd-Kirche ist sie sehr
verbreitet, wobei zumeist Fische untersucht
werden. Woméglich deutet auch der eine oder
andere Geweihte Firuns die Zukunft aus den
Innereien seiner Jagdbeute. Im Mittelpunkt des
Interesses steht meist die Leber. Aus ihrer Be-
schaffenheit — Gréfe, Farbe, Form, Lage der
Gallenblase etc. — werden viele Schliisse gezo-
gen. Eine verwachsene, knotige oder auch beim

Opfervorgang beschidigte Leber bedeutet Un-
gliick. Im stidaventurisch-tulamidischen Raum
kann vielerorts jeder Gldubige mit einem Huhn,
Hund oder anderen Opfertier einen geeigne-
ten Tempel aufsuchen, um dort sein Anliegen
vorzubringen, der Gottheit Blut darzureichen
und aus den Eingeweiden eine Antwort zu er-
halten. In Mittel- und Nordaventurien sind
Tieropfer seltener und meist auf Staatsakte oder
kircheninterne Feierlichkeiten beschrinke.
Geweihte des Aves beobachten gern den Vogel-
flug und deuten diesen, wobei nicht nur die
Art der Végel eine Rolle spielt, sondern auch
deren Flugrichtung und -formation. Daneben
kennen sie Landxcﬁaﬁsorakel, nach denen eini-
ge von ihnen sogar die Wanderroute auswih-
len. (“Istjener Baum am Horizont eine Firuns-
féhre, so will ich nach Norden ziehen, ist es
aber Efferds Zeder, dann nach Westen.”) Wei-
tere selten praktizierte Wahrsagetechniken sind
das, travianische Génselocken, das iiber Ehe-
gliick Auskunft geben soll, indem das Braut-
paar die Ginse mehr oder weniger schnell ins
neue Heim zu locken vermag, sowie das Blei-
gieBen mancher Ingerimm-Geweihten.
Zum Volksglauben gehort es, die heiligen Tie-
re der Gotter zu beobachten und ihre Erschei-
nung als Fingerzeig zu deuten. Ein Rabe auf
dem Dach eines Kranken soll dessen Tod ver-
heiBen, ein Storch hingegen baldige Genesung.
Wer die Pferde scheu macht, ist ungliicklich
verliebt; wer eine Eidechse beobachtet, die sich
‘hiutet, soll in seinem Leben etwas indern. Ein
Paradiesvogel ruft zur Reise; ritscht die Elster,
dann sind Diebe in der Nihe. Delphine im
Hafen verheiBen gutes Wetter. Ziehen Wild-
ginse ibers Haus, soll man die Vorrite iiber-
priifen. Wenn die Schwiine keine Nester bau-
en, kommt der Winter friih.

Hier geht Prophetie in Aberglauben tiber, und
es gibt unzihlige nur regional bekannte Faust-
regeln und Bauernweisheiten, die von gebilde-
ten Geweihten bestenfalls belichelt werden.

Stephanie von Ribbeck
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WILDERMARK / TIEFER SUDEN

‘Darpatischer Tandbote, Rahja 1029 BE

Trivmphe in der (Cildermark:

AUEN/NORDLICHE WILDERMARK. Frohe Kunde
erreichte uns unlingst aus der nordlichen
Mark: Seine Exzellenz Ludalf von Wertlin-
gen, der von der Kaiserin bestallte Marschall
zur Befriedung der Wildermark, konnte bei
seinem jiingsten Heereszug Gesindel, Ge-
dchtete und Raubadlige zur Strecke brin-
gen. Heil und Glorie seinem Banner!
Bereits zum 15. Tsa lud der Marschall und
Heroe vieler Kimpfe den reichstreuen Adel
der Wildermark und der angrenzenden Pro-
vinzen auf seine Burg. Nach langen Beratun-
gen forderte Seine Exzellenz im Namen der
Kaiserin die Heeresfolge der Adligen ein. Am
15. Peraine wollte er bei der Weidener Stadt
Auen, am nérdlichen Saum der Wildermark
gelegen, eine Heerschau abhalten, zu der all
die Edlen mit ihren Rittern, Séldlingen und
Waffentreuen geladen waren. Von dort wollte
man tief in die Wildermark vorstoen, um ma-
rodierende Kiimpferhaufen zu zerschlagen, eid-
briichige Vasallen ihrer gerechten Strafe zuzu-
fithren und die Lehen der Geichteten in ver-
antwortungsvolle Hinde zu tibertragen.

Die Zahl der Adligen, die dem Aufruf zur
Heerschau Folge geleistet hatten, war Legion.
Voller Tatendrang zeigten sie ihre Tugenden
als Darpatier und lieBen es weder an Loyalitit
noch an Stolz oder Zuversicht missen. Alle,
vom Baron bis zur Landwehrfrau, waren sich
bewusst, welch hehre Aufgabe vor ihnen lag:
Wort und Gesetz der Kaiserin in die nérdliche
Wildermark zu tragen und die von den Idea-
len des Raulschen Reiches abgefallen Macht-
haber zu richten. So wurde die Heerschau ein
prichtiges Ereignis, zu dem sich viele Zuschau-
er eingefunden hatten, um das stolze Heer zu
verabschieden und ihm eine siegreiche Riick-
kehr zu wiinschen. Die Gétter selbst sahen
herab auf Dere und lieBen ihre geweihten Die-
nerden Segen iiber die Bewaffneten sprechen.
Am folgenden Morgen marschierte die gewal-
tige Streitmacht gen Siiden ab, um ihre Pflicht
gegeniiber dem Reiche und den Zwélfen zu

erfiillen. Marschall Ludalf teilte sein Heer in
zwei Teile: Den groBeren befehligte er selbst,
den kleineren sein Stellvertreter Oberst Fenn
Weitenberg von Drélenhorst. Dadurch hoffte
man die Geichteten zu iiberraschen: Wer hier,
in der Abgeschiedenheit des Landes, sorglos
seinem schindlichen Treiben nachging, sah sich
unvermittelt einem groBen Heerbann gegenti-
ber. Wenn er nun sein Heil in der Flucht such-
te, lief er geradewegs dem anderen Haufen in
die Klingen. Nur wer sich beugte, konnte auf
Gnade hoffen; wer sich jedoch widersetzte,
wurde gebrochen. Drei Raubritter und Edle
wurden in Ketten gelegt oder per Richtspruch
mit dem Schwerte dem Herrn Boron zum wei-
teren Urteil iibergeben. Drei Dutzend der um-
herstreunenden Gesetzlosen und Pliinderer so-
wie elf Freie und vierunddreiBig Leibeigene
wurden Leibesstrafen unterworfen, die vom,
Abtrennen der ‘Diebeshand’, des ‘Fliichtefu-
Bes’ oder der ‘Verriterzunge’ bis zum Tod
durch Erhingen, Vierteilen oder Ridern reich-
ten. Besonderen Ruhm lud Oberst von Drolen-
horst auf sich, dessen Banner sich in der Zahl
der erfolgreichen Vollstreckungen hervortat.
Am Ende dieser Heerfahrt hatte das kaiserli-
che Heer eine liickenlose Folge glanzvoller
Triumphe errungen. Da das Aufgebot an Adli-
gen und Gemeinen nur fiir eine gewisse Zeit
zur Heerfahrt verpflichtet war, lieB die bevor-
stehende Ernte den Streitzug Mitte Ingerimm
enden. Zum Ende dieses Monats kehrte die
stolze Schar ruhmbedeckt nach Auen zuriick.
Beim Heereslob dankte der Marschall seinen
Gefolgsleuten mit bewegenden Worten und lie
ihnen fiir ihre groBen Taten manche Ehrung
zuteil werden.

So soll sich ein jeder Schurke vorsehen! Es ist
wohl nur eine Frage weniger Gotterldufe, bis
die Gesetzlosen und Untreuen der Wildermark
allesamt ihre praiosgerechte Strafe erhalten
haben und das Land wieder zur Ginze den
Vasallen unserer Kaiserin ergeben ist.

Marcus Friedrich, AW

Bornischer Freibeuter

oon AlI'Anfa
gefangen genommen

BraBak/KANNEMUNDE. Kipt'n Siebenwind,
Triger eines Kaperbriefes des Bornlands (der
Bote berichtete), ist in alanfanische Gefan-
genschaft geraten. Wie in Kannemiinde zu
erfahren war, soll ihm in der Pestbeule des
Stidens der Prozess gemacht werden. Sein
Todesurteil wegen Piraterie gilt angesichts
der Tatsache, dass Siebenwind in den ver-
gangenen Jahren vierzehn alanfanische Schif-
fe kaperte und den Kénigspalast von Mir-
ham pliinderte, als sicher.

Vibart Stoerrebrandt, Leiter des Stoerre-
brandt-Kontors von Kannemiinde, lie3 dazu
Folgendes verlauten: “Kipt'n Siebenwind ist
ein Freibeuter, kein Pirat, und ihm gebiihrt
die gleiche Behandlung wie einem Flotten-
offizier. Ich vertraue auf die Weisheit der al-
anfanischen Richter, Siebenwind unversehrt
auszulésen.”

Vibart Stoerrebrandt kiindigte an, mit Al’-
Anfa in Kontakt zu treten, sobald der Perai-
nekonvoi nach Festum in See gestochen sei.
Auch seine bevorstehende Hochzeit mit
Mascha Hademann, der Tochter des Gou-
verneurs von Port Stoerrebrandt, kénne ihn
nicht davon abhalten, sich um Siebenwind
zu bemiihen.

Gut informierte Kreise bezweifeln hingegen,
dass der Handelsherr jede beliebige Summe
an Losegeld zahlen zu bezahlen bereit sei,
da er und sein ehemaliger Freund Sieben-
wind mittlerweile zerstritten sind. Zankapfel
ist Siebenwinds Schiff Jadedame, das der Pi-
rat dem Handelshaus gestohlen haben soll.
Eine Stellungnahme Stoerrebrandts zu die-
sem Sachverhalt steht bislang noch aus.

Tobias Radloff

Piratenschiff unter ungeklarten gmstinden zerstort —
Charuptik wieder sicherer

BraBak/CHARYPTIK. Wie die Besatzung der-
Zedrakke Sternenstaub berichtete, sammelte
sie Anfang des Monats vor der Nordkiiste
Altoums verbrannte Triimmerteile eines an-
deren Schiffs auf. Erste Vermutungen, es
handle sich um das Opfer eines weiteren Pi-
rateniiberfalls, bestitigten sich nicht: Die
Triimmer stammten von der Knochensibel,
dem Schiff des beriichtigten Piraten Condi-
go Witwenmacher, dessen Leiche in den
Wrackteilen gefunden wurde.
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Schon seit Monaten beklagen die Reeder und
Handelsfahrer der Stadt, dass die Piraterie
in der Charyptik gefiihrlich angestiegen sei.
Vor allem von der siidlichen Kiiste und Al-
toum aus bedrohen Seeriuber den Handel.
Erst im Peraine warf Familie Geraucis der
Audienzia Untitigkeit bei der Bekdmpfung
der Verbrechen vor: Die Michtigen lieBen
die Charyptik “zur Piratensee verkommen”.
Unklar bleibt, wer die Knochensibel zerstor-
te. Die Zahl der Kapitine, die den Sieg fiir

sich beanspruchen, ist mittlerweile auf vier-
zehn angewachsen. Einen Beweis fiir seinen
Anspruch konnte noch niemand liefern, so
dass die fiinfzig Dublonen Kopfgeld noch
nicht ausgezahlt wurden.

Auch die Geriichte von der Sichtung einer
schwarzen ‘Vigilantenflotte’, die gezielt Jagd
auf Piraten macht, muss wohl ins Reich der
Legenden verwiesen werden.

Tobias Radloff
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MEISTERINFORMATIONEN

Lieber Leser!

G

Ach tuhg.' Wichtige Meisterinformation!
Vor dem Weiterlesen unbedingt beachten!

Alle nachfolgenden Texte sind ausnahmslos Mezsterznformananen oder rein irdischer Natur. Wenn Sie sich also nicht selbst den Spaﬁ anden
Hintergriinden der jeweiligen Artikel, Szenarioverschligen oder Abenteuer nehmen wollen, trennen Sie die nachfolgenden Seiten emfach
heraus und geben Sie sie ungelesen Ihrem Meister.
Liebe Meister, Sie haben Ihrerseits hier die Méglichkeit, alle Informationen zu den Botentexten, die Ihnen und Ihren Abenteuervarbemtungen
oder Spielsitzungen jegliche Spannung nehmen wurde, herauszutrennen und den Spielern vorzuenthalten.

Wir wiinschen Ihnen und Ihren Spielrunden weiterhin viel Spafi beim Spiel!

J

Timeline der Ereignisse im

Aventurischen Boten 123:

Efferd 1029: Helme Haffax erobert Mende-
na und ruft das Férstprotektorat Tobimora aus.
Tsa 1029 BF: Marschall Ludalf von Wertlin-
gen hilt in der Wildermark Kriegsrat.
7.—10. Peraine 1029 BF: Graf Ghambir von
Isenhag feiert die Feuertaufe Seiner Tochter
Ganbrixa.

Peraine bis Ende Ingerimm 1029 BF: Heer-
fahrt kaiserlicher Soldaten und Waffentreuer
in der Wildermark

Ingerimm 1029: Invher ni Bennain erhilt das
Dreikronenbanner vom Kaiserreich zuriick,
Fiirstin Isora wihlt das alte Banner der Fiirs-
ten Ulaman zum Zeichen.

Rahja 1029 BF: Ein Todesfall in der Baronie
Liepenstein schiirt die Feindschaft der Reichs-
vogtinnen von Weidleth und Albengau.

1. Praios 1030 BF: Die Nordmirker Besat-
zer iibergeben die Wacht am Greifenpass an
die Praios-Kirche.

Machtpolitik am Yaquir: Das »Puniner
Manifest«, Seiten 1 bis 4

Das Puniner Manifest bietet Ihnen vielfil-
tige Moglichkeiten, den Streit um die Kai-
serkrone an den Spieltisch zu holen. Die
einzelnen Punkte dieses Manifests sollen
darum im Folgenden kommentiert werden.
@® Zu den Handelsallianzen: Der Handel
gehért zu den wichtigsten Waffen Almadas.
Es sind seitens der DSA-Redaktion keine Set-
zungen geplant, wie genau zu einem be-
stimmten Zeitpunkt die Handelsbeziehun-
gen Almadas zu seinen Nachbarn beschaf-
fen sind. Sie kénnen demnach nach Gut-
diinken Helden anheuern, um Warenziige
iiber die gefihrlichen Passstrafen zu beglei-
ten, von deren Erfolg die politischen Bezie-
hungen der nichsten Monate abhingen kén-
nen. Auf Seiten Rohajas kénnen Sie diese im
Gegenzug umlenken, blockieren oder iiber-
laufen lassen.

Sowohl in Punin als auch in den Handels-
metropolen Aventuriens sitzen Kommissire
des Kaisers, die immer wieder Reisende su-
chen, die im Verlaufihrer eigentlichen Ques-
te Botschaften oder kleinere Giiter von Ort
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zu Ort transportieren. Hinzu kommt eine
schleichende Teuerung, die in den nichsten
Monaten und Jahren durch das inflationire
Prigen neuer Taler und Dukaten das gesam-
te (!) Kaiserreich heimsuchen wird und fiir
die, so steht zu befiirchten, vielerlei Griinde
gefunden werden — nur nicht die richtigen.
Mischen Sie hier den Volkszorn auf die Ob-
rigkeit und die Reichen mit allerlei Aber-
glaube.

@ Decr Herrschaftsanspruch Selindians re-
spektive Rohajas bietet Stoff fiir ausgefeilte
Politabenteuer. Beide Kaiser werben um die
Gunst der auswirtigen Michte — mit allen
Mitteln der Diplomatie: Verhandlungen und
Vertrige, Spionage, politische Morde, magi-
sche Analyse, Verschwérungen, falsche Do-
kumente, Entfithrungen etc. Keiner von bei-
den verfiigt tiber ein ‘Diplomatisches Corps’.
Vielmehr sind sie beim Kampf fiir ihre Sa-
che auf die Mitarbeit von Helden angewie-
sen — und kénnen dabei nie ausschlieBen,
dass sich in die eigenen Reihen Doppela-
genten eingeschlichen haben.

Vor diesem Hintergrund kénnen Sie in allen
Hauptstidten und Residenzen Aventuriens
Polit-Questen ansiedeln, in die auch unbe-
teiligte Helden unversehens hineinschlittern
kénnen.

@ Der Befreiung Emers liegt ein Langzeit-
plot der DSA-Redaktion zugrunde, der sich
zu gegebener Zeit in aktuellen Publikatio-
nen niederschlagen wird. In der Zwischen-
zeitjedoch kénnen die Helden bereits wert-
volle Informationen sammeln: Was genau ist
mit Emer passiert? Wie wirkt der Bann, der
sie an die Pyramide in Warunk fesselt? Wie
kénnte man sich moglichst unbehelligt
dorthin begeben? Mit welchem Widerstand
istzu rechnen? Wie kénnen Pline Rohajas/
Selindians durchkreuzt werden?

Hilfreiche Informationen finden Sie in der
Kampagne Jahr des Feuers und im AB 117.
@® Zur Riickkehr Yppolitas: Wir werden
nicht festlegen, wo genau sich Rohajas Zwil-
lingsschwester zu welchem Zeitpunkt befin-
det. Im Gefolge Nahemas oder alleine kann
sie stindig Giberall auftauchen. Helden kén-
nen von Selindian ins Bornland geschickt
werden, um die Schwester zuriick ins Reich

zu rufen, wobei die Helden Yppolita (siehe

Am Seeufer, AB 24, bzw. Das Land an Born
und Walsach 141) zunichst einmal finden
und dann sie — und Nahema — iiberzeugen
miissen. ’

Es liegt am Geschick Threr Helden, welche
Rolle Yppolita in nichster Zeit im Kampf
um die Kaiserkrone (und die Befreiung
Emers) einnehmen wird. Thr ‘erster Wohn-
sitz’ wird gewiss noch einige Zeit lang in
Festum liegen, was jedoch einen Besuch in
Almada nicht ausschlieBt.

@® Zum Hoftag in Punin: Dieses Thema
werden wir zunichst nicht wieder aufgrei-
fen. Sie kénnen es fiir eine — wahrscheinlich
peinliche und daher politisch totgeschwie-
gene — Episode im Bemiihen Selindians nut-
zen, den Rest des Reiches auf seine Seite zu
bringen: “Stell dir vor, es ist Hoftag, und
keiner geht hin.” '
@ Auch in den Wettstreit um die Reichsinsi-
gnien (Herz des Reiches 22) kénnten die
Helden involviert werden. Beide Kaiser ver-
suchen, ihre ‘Sammlung’ so weit wie mog-
lich zu vervollstindigen — und es ist eine
phexgefillige Queste, ihnen hierbei behilf-
lich zu sein.

@ Dic Glaubenskonflikte schlieBlich sind
ein zentrales Thema fiir Almada (HdR 132

ff.), und gerade fiir Spieler von Geweihten

gibtes hier viel zu tun. Sie kénnen im Sinne
ihrer Gottheit vermitteln, von anderen Kul-
ten entweihte Orte wieder der urspriingli-
chen Bestimmung zufiihren oder durch die
Wunder ihrer Gottheit und dadurch ausge-
l6ste Bekehrungen (oder Kimpfe) das Blatt
im Ringen um den ‘wahren’ Glauben zu
Gunsten ihres Gottes wenden. All dies kann
— gepaart mit der typisch almadanischen
HeiBbliitigkeit — einen Geweihtenspieler so
sehr beschiftigen, dass er schon fast die ei-
gentliche Queste vergisst.

Praios wacht am Greifenpass, Seite 5

Der sich in Serpentinen tiber die Koschber-
ge schlingelnde Greifenpass ist die einzige
ausgebaute Passage iiber dieses Massiv und
als solches Teil der ReichsstraBe zwischen
Angbar und Gratenfels. Nicht nur Hindler,

sondern auch so manche Helden nutzen ihn
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immer wieder aufihren Reisen. Kiinftig wer-
den die neuen Herren dem Pfad ihren Stem-
pel aufdriicken — nicht nur der schon lange
als heilig verehrte namensgebende Greifen-
felsen auf halbem Wege, sondern viele klei-
ne, mit Opferstécken versehene vergoldete
Votivtafeln und die Prisenz einzelner Wich-
ter der Sonnenlegion begleiten den Reisen-
den auf den meist zweitigigen Querungen.
Die meisten Reisenden iibernachten im Pil-
gerhaus des Dorfes Dunkelhain unweit des
Klosters der Hiiter, in dem die Praios-Kir-
che ketzerische und unheilige Artefakte vor
dem Zugriff Verfithrbarer schiitzt. Das Pil-
gerhaus ist ein karger Saal mit strengen Wich-
tern und tiglichen Messen zu Ehren des Gé6t-
terfiirsten bei Sonnenaufgang, Mittag, Son-
nenuntergang und Mitternacht, so dass
manch zwielichtiger Wanderer die Herber-
ge geldutert wieder verlassen haben soll.
Doch immerhin sind die Betten ordentlich
(sollen allerdings auch von den Gisten
wieder tadellos verlassen werden), das Es-
sen einfach, aber frisch und die Ubernach-
tung kostenlos — ganz im Gegensatz zum
Wegezoll am Pass iibrigens. Dieser wurde in
Greifenzoll umbenannt, dem hehren Zweck
des Wiederaufbaues der Garether Praios-
Kirche gewidmet und kurzerhand, je nach
Stand, auf zwolf Kreuzer bei Taglohnern oder
bis zu zwalf Silberlingen bei Séldnern er-
hoht. Fiir Warentransporte sind zwélf Pro-
zent des Warenwertes zu entrichten. Einzig
Pilger, die nicht mehr als einen schlichten
Uberwurf, Gehstock, Wasserschlauch, tro-
cken Brot und einfaches Schuhwerk bei sich
tragen, diirfen umsonst passieren.

Haffax erobert Mendena, Seite 6

Mit diesem Artikel enden fiirs Erste die Be-
richte aus Schwarztobrien. Die Errichtung
eines maraskanischen Protektorats auf dem
Grund des fritheren Xeraaniens soll von
Dauer sein. Xeraans Schicksal wird sich in
der kommenden Boten-Ausgabe kliren.

aufdem Kriegsrat verfolgten viele Adlige ihre
eigenen Interessen, und ihre Ergebenheit
Marschall Ludalf gegeniiber war oft nicht
mehr als ein Lippenbekenntnis. Viele ver-
weigerten ihm bei der Heerschau die Ge-
folgschaft — offen oder mit allerlei Ausreden.
Zum Streitzug selbst erschienen nur wenige
Waffentreue — die hier zitierten Berichte iiber
Glanz und GréBe dieses Aufgebots sind
mabBlos tibertrieben. Hinzu kommt, dass der
Marschall selbst im Falle eines Erfolges nicht
die Mittel besitzen wiirde, gréoBere Lehen
langfristig zu besatzen und zu schiitzen.
Die so genannten Triumphe in der Wilder-
mark waren nur ein Tropfen auf dem heiflen
Stein: Wirklich gefahrvolle Kriegsfiirsten der
Wildermark konnten den Kaisertreuen Pa-
roli bieten, sich auf ihre starke Befestigung
verlassen oder sich in dem weitldufigen, un-
wegsamen Gebiet rechtzeitig zuriickziehen.
Unter den von Marschall Ludalfs Leuten Ge-
fangenen und Gerichteten befanden sich auch
manche, die aus Not zu Verbrechern wur-
den oder gar vollends unschuldig waren —
denn.in der chaotischen Mark ist es oft
schlicht unméglich, die RechtmiBigen und
Gesetzestreuen zweifelsfrei von den Gesetz-
losen zu trennen.
Marschall Ludalf, insbesondere aber Oberst
Fenn wollten vor der Kaiserin Erfolge vor-
weisen. So schénte man die Berichte, setzte
die Zahl der ‘gerichteten Verbrecher’ frei-
miitig hoch — und der Oberst kniipfte lieber
einen Unschuldigen mehr auf, als dass ihm
mutmaBliche Feinde und Gesetzlose entwi-
schen kénnten. Den Besitz der Delinquen-
ten beschlagnahmte er im Namen des Rei-
ches (und lieB einen guten Teil in die eigene
Tasche wandern). Seither genieBen die kai-
serlichen Soldaten bei den Wildermirkern
keinen besseren Ruf als die Séldner all der
anderen Potentaten von eigenen Gnaden.
Stimmung und Alltagsleben in der Wilder-
mark werden im AB 121, S. 26-27 illustriert.
Mehr zum Spiel in der Region finden Sie in
der Spielhilfe Schild des Reiches.

Marcus Friedrich, AW

Triumphe in der Wildermark, Seite 8

Der Bericht des Darpatischen Landboten ist
aus Griinden der Propaganda erheblich ge-
schoént. Die Gazette, die in etlichen Stidten
und Dérfern der 6stlichen Grenzmarken
verbreitet ist, versucht die Erfolge der Pro-
vinzherren und Ordnungshiiter hervorzu-
heben und dem Volk Mut zu machen.

In Wahrheit sind die Aussichten, in der Wil-
dermark in nennenswertem Ausmal} Verri-
ter zu fangen oder das Gebiet gar zu befrie-
den, ebenso bescheiden wie der tatsichliche
Erfolg des beschriebenen Heerzugs: Schon
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Nordmirker wollen dem Koscher Fiirsten
dienen, Seite 28

Abenteuervorschlag: Es ist ein viel verspre-
chender, aber gewiss kein problemloser Hau-
fen an Adelssprésslingen, den Fiirst Blasius
da (mit der Hilfe seiner Waffenmeister) in
den nichsten Jahren zur Schwertleite her-
anziehen wird. Dafiir sorgt allein die Tatsa-
che, dass sich fiinf Nordmairker darunter be-
finden, was fiir manchen Streit unter den He-
ranwachsenden sorgen wird.

Politisch ldsst sich mutmaBen, ob da die Gra-
tenfelser Adligen ihre Erben lieber zum bra-

ven Blasius als zu ihrem eigenen Herzog
geben oder ob auf diese Weise die Nordmir-
ker auch den Kosch zu infiltrieren versu-
chen.

Auch die Helden kénnen in die Knappen-
auswahl des Koscher Fiirsten verwickelt
werden — indem sie einen Adelsspréssling
im Auftrag seiner Eltern (oder gar den eige-
nen Nachwuchs) nach Fiirstenhort geleiten.
Wihrend der Priifung und Auswahl durch
den Fiirsten mag es Momente geben, in de-
nen die Adelsjugend auf den Beistand von
Helden angewiesen ist — denn Konkurrenz-
denken und Ehrgeiz lassen manchen Bewer-
ber von den ritterlichen Idealen Abstand
nehmen.

Spiter, wenn sich die Knappenschar formiert
hat, bietet sich ein Abenteuer im Internats-
setting an. Wohlweislich sind in dem Artikel
keine Namen genannt, so dass Platz fiir ei-
gene Knappen bleibt. Wer am einem Brief-
spiel um die Knappenschule interessiert ist,
wende sich an: knappen@angbar.de

Anzeige

11
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Danos vnp TsaLinpe

Das VERmACHTIIIS
DER ALTEND DAmE

Ein Szenario fiir einen Meister (moglichst mit Erfahrung mit — eigenen? — Kleinkindern)

und eine Gruppe von 3 bis 6 Spielern

von Philipp Seeger und Jiirgen Suberg

Mit Dank an Dennis ABmann, Bjorn Berghausen, Marcus Friedrich, Simone Salzmann, Ullrich Schneider, Jeannette Speicher und Daniel Simon Richter
sowte die Testspieler Benjamin, Julian und Nicole Schmidt, Martin Muf3imann und den Testmeister Thorben Rump

VORWORYT

Dieses Abenteuer spielt vor dem politisch bri-
santen Hintergrund der Natterndorner Fehde,
in der Luidor von Hartsteen und Geismar I1. von
Quintian-Quandt um die Herrschaft tiber die
Grafschaft Hartsteen ringen. In dieser Region
geht Garetien in die Wildermark tiber und ge-
rade in dieser Zeit, etwa um das Jahr 1030 BF,
ist die Lage iiberaus verworren. Dennoch ist
dieses Abenteuer auch fiir Spieler geeignet, die
der aventurischen Politik weitgehend gleich-
giiltig gegentiberstehen.

Wenn man den Helden ihre Aufgabe unter-
breitet — es soll ein Kleinkind aus einem Tra-
via-Kloster entfiihrt werden —, werden sie ver-
mutlich nachhaken, worum so etwas notwen-
dig sein soll. Bei einer derart brisanten Queste
werden sie sich kaum mit Pauschalaussagen —
der Versicherung, dass es einen guten Grund
fiir ihre Aufgabe gibt, dem Hinweis, dass sie
vor Ort niemandem trauen kénnen, usf. ~ zu-
frieden geben. Die Helden — und damit Thre
Spieler — méchten gewiss von Anfang an die
Hintergriinde kennen, die zu dem seltsamen
Plan gefiihrt haben. Damit Sie als Meister die
Fragen angemessen beantworten kénnen, be-
kommen Sie hier in aller Ausfihrlichkeit die
Vorgeschichte erldutert. Lassen Sie sich aber
nicht abschrecken —wie viel Sie davon an Ihre
Spieler weitergeben, ist allein Thre Entschei-
dung.

Was BiSHER GESCHAH

Vor etwa drei Jahren, als die Natterndorner
Fehde (siehe Kasten) soeben begonnen hatte,
wurde Talinde von Quintian-Quandst, die jings-
te Schwester den Grafen Geismar, auf einem
Ausritt von Wegelagerern angegriffen und ihre
Begleiter niedergemacht. Danos von Hartsteen,
der ilteste Sohn Graf Luidors, kam hinzu und
vertrieb die Riuber. Auch Tsalinde ergriff in
ihrer Panik die Flucht. Doch fortan war in ihr
die Liebe geweckt — und in dem jungen Ritter
ebenso.

Wihrend erjedoch nicht wusste, welche Edel-
dame er aus der Not gerettet hatte, hatte sie ihn
erkannt. Uber einen Boten gestand sie ihm ihre
Zuneigung, die er inniglich erwiderte — und so
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kam es, dass Tsalinde wenig spiter bei einem
der geheimen Treffen den Segen Tsas empfing.
Durch die Hilfe ihrer Amme und anderer Ge-
treuer gelang es ihr, Schwangerschaft und Nie-
derkunft vor ihrer Familie zu verbergen.

Die Amme Tsalindes nahm den jungen Hartu-
dan, wie das Kind genannt wurde, bei sich auf
und brachte ihn zur fritheren Grifin Thuro-
nia. Sie wusste, dass diese als ‘Schwester Thu-
ronia’ im Travia-Kloster zu Hutt gefangen ge-
halten wurde und die Aufnahme des “Waisen-
kindes’ dort kein Aufschen erregen wiirde:
Doch als sich Danos und Tsalinde wenig spi-
ter erneut trafen, wurden sie belauscht. Dabei
ist nicht nur das Geheimnis ihrer verbotenen
Liebe ans Licht gekommen, sondern auch das
eines heimlichen Kindes.

Als Danos zum nichsten Tsatag ein Schwert
geschenkt bekam und sein Vater ihm die Wafte
mit der Spitze voran iiberreichte, wusste der
junge Ritter, was er zu tun hatte: Er entleibte
sich aufder Stelle, und Tsalinde ertrinkte sich
aus Kummer iiber den Tod des Geliebten im
Fluss Natter. Der kleine Hartudan schwebt
seither in Lebensgefahr. Er hat von seiner Ver-

' Dik [TattERIDORNER FEHDE
In der Natterndorner Fehde (benannt nach
dem Sitz der Grafen von Hartsteen) stechen
sich die Hiuser Quintian-Quandt und Hart-
steen mit ihren jeweiligen Gefolgsleuten
gegeniiber. Schon lange schwelte der Kon-
flikt zwischen dem altehrwiirdigen Ge-
schlecht derer von Hartsteen, die iiber Jahr-
hunderte hin die Grafen von Hartsteen stell-
ten, und den ‘Emporkémmlingen’ des Hau-
ses Quintian-Quandt, die in der Kaiserlo-
sen Zeit durch geschickte Parteinahme diese
Wiirde errangen. 3
Ausléser des jiingsten Ausbruchs der Zwis-
tigkeiten war das Verschwinden von Grifin
Thuronia von Quintian-Quandt im Jahre
1026, fiir das ihr dltester Sohn Geismar und
das Oberhaupt des Hauses Hartsteen, Lui-
dor, einander gegenseitig verantwortlich
machten. Beide riefen sich in Folge zum
Grafen von Hartsteen aus. Niheres zur Nat-
terndorner Fehde finden Sie in der Spiel-
hilfe Herz des Reiches 75 ff.

wandtschaft viterlicher- wie miitterlicherseits
den Tod zu erwarten, denn es gibt niemanden
—von Thuronia einmal abgeschen —, der sich
cine Versshnung der beiden Familien wiinscht.

DiE ATWERBVIG

Thuronia muss nun unbedingt den jungen Har-
tudan in Sicherheit bringen, denn sie ahnt, dass
die Schergen ihres Sohnes und dessen Wider-
sachers dem Kleinen auf der Spur sind. Sie
selbst ist aufgrund ihres Alters und ihrer Ge-
brechen nicht mehr in der Lage, eine Reise zu
unternehmen, zumal sie unter Bewachung steht.
Daher nimmt sie auf geheimem Wege Kontakt
mit Baron Arbolf von FPandlaril auf, dessen Burg
bei Anderath in Weiden steht.

Sie méchte, dass das Kind unerkannt bei ihm
aufwichst und auf'seine Rolle als kiinftiger Graf
vorbereitet wird. Es weiter in der Obhut der
Travia-Kirche zu belassen, erscheint ihr zu un-
sicher — schlieBlich unterhilt des Haus Quinti-
an-Quandt rege Kontakte zum Stammbhaus der
Travia-Kirche, den Rabenmunds. Der Baron
von Pandlaril sucht nun vertrauenswiirdige
Leute, die nach Hutt reisen und den Jungen
abholen. Um zu verhindern, dass die Quinti-
an-Quandts und Hartsteens die Spur aufneh-
men, sollte es sich am besten um Fremde han-
deln, die nicht mit ihm in Verbindung gebracht
werden.

Falls zumindest einer der Helden einen hin-
reichend hohen Sozialstatus aufweist, kann die
Gruppe direkt fiir diese diffizile Aufgabe ange-
worben werden. Andernfalls kénnten die Ge-
fihrten auf einen reisenden Ritter treffen, der
vom Baron von Pandlaril mit der Bergung des
Jungen betraut wurde und sie als Verstirkung
anheuert. Ebenso kénnte die eigentlich beauf-
tragte Person die Mission an Thre Helden wei-
tergeben, ohne diese zu begleiten — zum Bei-
spiel, weil sie im Sterben liegt oder sich nach
einem unerwarteten Zwischenfall zundchst um
andere Dinge kiimmern muss.

Aufjeden Fall erhalten die Helden die unmiss-
verstindliche Aufgabe, Hartudan aus dem Tra-
via-Kloster zu entfihren und dem Baron von
Pandlaril zu tiberbringen. Wie der Kleine aus-
sieht, wurde in Thuronias Brief detailliert be-
schrieben.

Aventurischer Bote — No. 123
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DiE ANREISE

Die Helden werden mit groBer Wahrschein-
lichkeit von Norden her, durch die Wil-
dermark, nach Hutt reisen. Hier bietet
sich insbesondere die DergelstraBe an,
die von Perz bei Wehrheim tiber Ran-
karaliretena nach Rommilys fiihrt. Wehr- g !
heim selbst ist tagsiiber ein schwieriges §
Pflaster (eine Séldnergruppe, die sich j
Wehrheimer Waldléwen nennt, haustin §
den Ruinen und treibt Zoll von Reisen-
den ein) und nachts nicht geheuer
(Geister gehen umbher). In der ganzen
Wildermark kann man von Schergen
lokaler Kriegsfiirsten und hungernden
Gesetzlosen bedroht werden.

In Rankaraliretena sind weniger Pro- [ I
bleme zu erwarten. Zwar haben sich }
hier ein paar Dutzend Séldner einge-
nistet, doch solange die Helden sich halbwegs
unauffillig verhalten, droht ihnen (jetzt noch)
keine Gefahr. Auf der Ostseite des Dergels je-
doch lagert eine Schar Ginseritter, die ein wach-
sames Auge auf die Soldner hat. Genaueres
zur Wildermark und zu Wehrheim wird in der
Spielhilfe Schild des Reiches zu finden sein.
Bis zu deren Erscheinen kénnen Sie mit den

Informationen aus den Aventurischen Boten
105,114 und 121 arbeiten.

Die Baronie Hutt

Hutt ist eines der Stammlehen des Hauses
Hartsteen, und Baron Alrik von Hartsteen resi-
diert auf der gleichnamigen Burg. Dennoch ist
auch der Titel eines Barons zu Hutt umstrit-
ten: Anselm von Quintian-Quandt beansprucht
ihn ebenfalls und hat ausgerechnet das Wehr-
kloster der Travia zu seinem Sitz erkoren —
unter anderem, um damit die Abzissin Firine
von Luring gleichsam als Geisel zu nehmen
und so das Haus Luring von einem Eingreifen
auf Hartsteenscher Seite abzuhalten. Seither
gibt es nicht nur zwei Grafen zu Hartsteen
(Geismar von Quintian-Quandt und Luidor
von Hartsteen), sondern auch zwei Barone zu
Hutt: Alrik von Hartsteen und Anselm von
Quintian-Quandt.

Die Burg Hutt ist eine uneinnehmbare Fes-
tung, die auf den Hiigeln oberhalb eines Dor-
fes thront. Trutzig zeigt man hier das Wappen
das Hauses Hartsteen, der Halbmond in der
Phase des Kelches in Silber und Schwarz. Et-
was abseits davon, am anderen Ende eines
Waldstiicks, liegt das Wehrkloster. Das Land
hier ist durch die Ausliufer des siidwestlich
liegenden Feidewaldes geprigt, eines verwun-
schenen Teils jenes inneraventurischen Urwal-
des, zu dem auch der Reichsforst gehért.

Das WEHRKLOSTER_
pER HErRRIN Travia
zU Hvuitt

- Auf einem gerodeten Hiigel gelegen, gleicht
das Travia-Kloster zu Hutt fast einer Burg. Die
dicken hohen Mauern versprechen nicht nur

Aventurischer Bote — No. 123

Stille und Abgeschiedenheit, sondern auch
Schutz. Auf den Tirmen wehen die gold-
schwarzen Sparren der Baronie Hutt, das

Orange der Travia-Kirche, der silberne Igel
auf griinem Grund der Grafschaft Hartsteen
und das weiB-blaue Wappen mit Rad und Waa-
ge des Hauses Quintian-Quandt.

Im Inneren der Anlage gelangt man zunichst
in einen von Gistehiusern und Stallungen um-
gebenen Vorhof. Durch den Tempel selbst fithrt
der einzige Weg ins eigentliche Kloster, dessen
Grundriss von einem viereckigen Siulengang
dominiert wird. Von diesem zweigen Zuginge
zu den Schlaf- und Arbeitshiusern ab sowie
ein Pfad, der zum Klostergarten fiihrt. Im Zen-
trum des Siulenganges werden die Heiligen
Ginse gehalten. Die Insassen des Klosters, so
auch Thuronia und Hartudan, verlassen den
inneren Bereich fast nie, wihrend umgekehrt
Fremden der Zugang hierher verwehrt bleibt.
Im Vorhof'sind die Getreuen des ‘Barons’ An-
selm von Quintian-Quandt untergebracht. Den
Befehl fiihrt hier Jolea von Schwingenfels, da
der Baron selbst derzeit im Auftrage des Gra-
fen Geismar unterwegs ist.

Ein Kinop
zU EOTrUHRED

Es gibt sicher viele Wege, wie man den kleinen
Hartudan aus dem Kloster Hutt entfiihren
kann. Man kénnte einbrechen, als Gast Auf-
nahme erbitten oder Magie einsetzen und der-
gleichen mehr — je nachdem, wie es zu den
Moglichkeiten und der Gesinnung Ihrer Grup-
pe am besten passt.

Wenn die Helden sich im Schutz der Nacht

einschleichen méchten, bekommen sie es ver-
mutlich mit den Ginsen zu tun, die hervor-
ragende Wichter abgeben und neben ihrem
ohrenbetiubenden Schnattern auch noch iu-
Berst schmerzhaft zubeiBen kénnen.
Vielleicht kommen die Gefihrten auch auf die
Idee, sich als Verwandtschaft des Kindes aus-
zugeben. In diesem Fall kénnte es passieren,
dass Thuronia allzu erleichtert wirkt und die
Helden so im Nachhinein verrit.

Bei einer Entflihrung kénnte ein Klosterinsas-
se, der Hartudan besonders ins Herz geschlos-
sen hat, den Jungen um jeden Preis zuriick-
halten wollen (“Nur iiber meine Leiche!”).
Wollen die Helden dann wirklich einen Mord

auf heiligem Boden begehen? Oder nehmen
sie die Person als Betreuer fiir den Jungen mit?
Und, falls ja: Was soll spiter mit dem Mitwisser
geschehen?

AuBerdem kénnten die Gefihrten auf die
4 Idee kommen, das Kind zu verindern,
indem sie ihm die Haare firben oder gar
) Magie einsetzen. Solche passenden Ideen
sollten nach Méglichkeit belohnt werden
| — und sei es nur, indem die Spieler spiter
das Gefiihl haben, es wire ohne die Tar-
nung noch viel schwieriger geworden.
Fiir das weitere Abenteuer wird davon
ausgegangen, dass die Helden Hartudan
unversehrt herausholen konnten, jedoch
entweder die Entfiihrung selbst oder kurz
darauf das Verschwinden des Jungen be-
] merktwurde.

DiE FLucHT DURCH
DiE Baronie Hutt

Selbst wenn es den Helden gelingen sollte, Har-
tudan ohne Aufsehen zu erregen aus dem Klos-
ter zu entfiihren, wird dessen Verschwinden
doch nach kurzer Zeit bemerkt — und Jolea
von Schwingenfels wird sich zusammenreimen,
um wen genau es sich bei dem ‘Waisenkind’
gehandelt hat.

Sogleich schickt sie den Helden einen Trupp
Bewaftneter hinterher. Dies wird natiirlich auch
von den Hartsteenschen auf Burg Hutt be-
merkt, die ihrerseits Reiter aussenden. Um das
Verwirrspiel komplett zu machen, tragen bei-
de Gruppen das Wappen von Grafschaft und
Baronie, den golden gekronten silbernen Igel
auf gritnem Grund und die schwarz-goldenen
Sparren. Thre jeweiligen Hausfarben sind nur
klein, als Giirtelwappen, auszumachen. Wann
immer es den Helden gelingt, einen der Trupps
abzuschiitteln, tauchen die gleichen Widersa-
cher, so scheint es, wie von Zauberhand erneut
auf —erst allmihlich sollten die Gefihrten be-
greifen, dass es sich tatsidchlich um zwei unter-
schiedliche Verfolgergruppen handelt.

Sofern sich die Helden nicht ginzlich dumm
anstellen, sollten sie einen kleinen Vorsprung
haben. Selbst zu FuB sind sie nur unwesentlich
langsamer als Reiter, da sie in dem verwun-
schenen Urwald der Hartsteener Hiigel Un-
terschlupf finden kénnen. Sollten sie jedoch
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auf die Idee kommen, die beiden Gruppen
gegeneinander auszuspielen, werden sie eine
bése Uberraschung erleben: gegen einen ge-
meinsamen Feind —und das sind die Beschiit-
zer Hartudans alle Male — schlieBen sich die
beiden Parteien nach kurzem Kampf und ra-
scher Verstindigung zusammen.

Aufkeinen Fall jedoch sollten Sie als Spiellei-
ter die Gelegenheit auslassen, das Abenteuer
der ganz eigenen Art zu thematisieren, das eine
Reise mit einem Zweijihrigen bedeutet — ein
Erlebnis, das bei manchem gestandenen Hel-
den lange brach liegende Talente fordert (siche
Kasten Ein Kind zu betreuen).

Fiir die Helden stellt sich spitestens jetzt die

Wehrheim herum, weiter nach Norden. Soll-
ten die Helden sich dennoch entscheiden, die
Dergelbriicke zu meiden und sich zum Bei-
spiel von einem Fischer iibersetzen zu lassen,
missen Sie als Meister das Finale ein wenig
variiereni. Ahnliche Séldnerhaufen wie den
dortigen gibt es in der Wildermark und deren
Ausliufern viele.

Das FinaLE BEi
RankARALIRETENA

Wahrscheinlich lassen sich die Helden mit ent-
sprechenden Hinweisen auf den Weg nach
Rankaraliretena lenken. Vor den Toren dieser
Kleinstadt an der garetischen Grenze, in der

Frage, welchen Weg sie mit dem kleinen Har-

Ein Kinp 2v BETREVEN :

Ein zweijihriges Kind zu transportiéren, das das Reisen nicht gewohntist, durftc die Helden
voreinige Schwierigkeiten stellen. DerJunge kann — fiir einen Zweijihrigen —schon ganz gut
laufen. Eshilt das Gehen aber nur kurze Zeit durch, lisst sich andauernd durch irgendetwas
ablenken und kann unméglich die Geschwindigkeit erreichen, die fiir eine Flucht notwendig
ist. Fiir den unebenen Waldboden mit all seinen Hindernissen sind die kurzen Beinchen
definitiv nicht geschaffen. Da heiBt, dass das Kind getragen werden muss, was den Triger
behindert und seine Beweglichkeit einschrinkt. Vor allem jedoch will das Kind nicht getragen
werden. Es mchte selbst laufen, die Umgebung erkunden und zum Schlafen (was es auch
am Mittag ausgiebig zu tun pflegt) in seinem eigenen Bett liegen. Es ist es gewohnt, beim
Essen am Tisch zu sitzen und den iiblichen Brei aus den iiblichen Tonschalen zu l6ffeln.
Wenn es seine Gewohnheiten nicht bekommt, kann es die Helden mit seinem Plérren in des
Namenlosen Kiiche bringen — und sich selbst ins kiihle Grab, denn dann ist es nur eine Frage
der Zeit, bis. di¢ Verfolger zur Stelle sind. Man muss das Kind also mit kleinen Spielen bei
Laune halten, damit ¢s sich doch tragen lisst oder die ungewohnte Kost hidppchenweise zu
sich nimmt. Alternativ kénnten natiirlich auch landesiibliche Priigel helfen, aber — da war
doch was, gerade was das Geschrei anging ..

Vernunftgriinde anzufiihren ist bei einem chl)ahrlgcn vergebliche Lxcbesmuh EinKind in
diesem Alter hat einen sehr geringen aktiven und einen etwas gro8eren passiven Wortschatz,
Kommunikationsprobleme mit eloquenten Helden sind demnach vorprogrammiert. Hinzu
kommt, dass der Junge noch nicht trocken ist. Fiir gewdhnlich tragen Kleinkinder mehrere
Hemdchen tibereinander. Sind diese durchnisst oder verschmutzt, miissen die Helden rasch

aus Decken und Stoffstiicken behelfsmiBigen Ersatz basteln — und sich ansonsten mit der

Reinigung die Zeit vertreiben.

tudan einschlagen méchten. Ideal wire, wenn
sie sich schon vor der Flucht, zum Beispiel bei
einem geheimen Treffen mit Thuronia, infor-
mieren konnten. Anderenfalls konnen sie etwa
im Gesprich mit einem ortskundigen Hirten
die wichtigsten Punkte in Erfahrung bringen.
® Nach Norden bietet sich lange keine Brii-
cke iiber den Darpat, so dass es schwer sein
diirfte, die Hischer abzuhingen. Falls die Hel-
den diesen Weg einschlagen, konnen Sie ent-
weder das Finale nach Gassel verlegen, wo sich
eine dhnliche Situation wie in Rankaraliretena
bietet, oder die Flichenden werden entspre-
chend Thren Vorstellungen abgedringt.

® Nach Westen und Siiden geht es tiefer ins

Hartsteensche, wo die Hischer erst Recht zu-

schlagen kénnen. Nur wenn es den Helden
gelingt, bis zuletzt den Anschein einer legalen
Uberfiithrung zu wahren, mag sich dieser Weg
anbieten. In diesem Fall miissen Sie das Finale
entsprechend anpassen.

® Nach Osten fithrt in Rankaraliretena eine
Briicke iiber den Dergel, die die Helden viel-
leicht auch schon von der Anreise kennen. Von
hier aus fithrt die StraBBe nach Gallys, Berler
und Zweimiihlen und, in einem Bogen um
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eine beachtliche Anzahl Zwerge lebt, diirfte es
dann zum Abschlusskampf kommen.

Im Idealfall preschen den Helden just, als sie
auf das Stadttor zueilen, beide Verfolgertrupps
hinterher. Die Séldner werden eine Gruppe,
die von beiden Grafen Hartsteens verfolgt wird,
nicht einfach passieren lassen, da sie vermu-
ten, dass fiir eine Ergreifung der Helden gutes
Gold gezahlt wird. Derart von drei Seiten ein-
gekeilt sollten die Gefihrten es nicht leicht
haben zu entkommen. Als ‘rettende Kavalle-
rie’ kénnten die Ginseritter eingreifen. Um
diesen jedoch zu erkliren, warum man ein
elternloses Kleinkind bei sich hat, das man auf
keinen Fall in die Obhut der Travia-Kirche
geben méchte — und ins Kloster Hutt schon
gar nicht! —, ist ein gutes Stiick Uberredungs-
kunst nétig.

EriLOG

Fiir den weiteren Verlauf der aventurischen Ge-
schichte gehen wir davon aus, dass die Helden
es tatsdchlich geschafft haben, den Spross der
Liebe von Danos und Tsalinde zum Baron
Arbolf von Pandlaril zu bringen. Spitestens

jetzt sollte dieser die Helden tiber die Hinter-
griinde der Entfithrung aufkliren und ihnen
das Ehrenwort abnehmen, iiber die Existenz
des Kindes und dessen Verbleib Stillschweigen
zu bewahren.

Eine Neuigkeit hilt er iiberdies fiir sie bereit:
Er weiB um das Ende der alten Grifin Thuro-
nia. Diese nimlich wurde zur Strafe dafiir, dass
sie es wagte, dieses ‘unmégliche’ Kind zu ret-
ten, von Graf Geismar bei lebendigem Leibe
eingemauert.

Die Helden hingegen haben sich neben der
Dankbarkeit eines angesehenen Weidener Ade-
ligen 200 Abenteuerpunkte verdient. Spezi-
elle Erfahrungen kénnten sie zum Beispiel auf
den Gebieten Schleichen, Orientierung, Heral-
dik und Hauswirtschaft (denn darunter fille die
Versorgung eines Kleinkindes) erworben ha-
ben.

Dramatis PERSOIAE

" Tuuronia von Quintian-Quanot,

RECHTmMABIGE GRAFIN zu HARTSTEEN
Die Altgrifin zu Hartsteen war zeitlebens auf
Ausgleich und Vers6hnung innerhalb ihres Le-
hens bedacht, was ihr in den Hiusern Hart-
steen und Quintian-Quandt viele Feinde ein-
brachte. Bevor sie ihr Werk vollenden konnte,
lieB ihr dltester Sohn Geismar sie im Jahre 1026
BF gefangen nehmen und setzte sie im Kloster
Hutt unter Arrest, um sich selbst zum Grafen
auszurufen.

Thuronia ist trotz ihres Alters von {iber 70 Jah-
ren und ihrer schlechten gesundheitlichen Ver-
fassung, die ihr das Reisen verbietet, ungebeugt
und ungebrochen.

Firine von Luring,

Aptissin DEs KLosters Hutt

Firine ist die jiingere Schwester Graf Danos’
von Luring zu Reichsforst. Die sanftmiitige,
kluge, aber dennoch standesbewusste und
durchsetzungsfihige Frau ist bemiiht, sich
selbst und ihr Kloster aus den Fehden in Hart-
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steen herauszuhalten. Derzeit ist sie vollauf
. damitbeschiftigt, die innerkirchlichen Auswir-
kungen zu bewiltigen, die die neu gegriindete
Traviamark mit sich bringt. Darum empfindet
sie die Anwesenheit der Quintian-Quandts
zwar als ldstig, unternimmt jedoch nichts ge-
gen sie, zumal sie gute Beziehungen zur Tra-
via-Kirche unterhalten.

Barom ARBOLF

vOn VnD £V PANIDLARIL

Der Baron von und zu Pandlaril residiert auf
der Feste Efferddorn, direkt am namensgeben-
den Fluss Pandlaril in Weiden gelegen. Nach
den kaiserlichen Baronen gilter als ranghochs-
ter Freiherr des Reiches.

Der kleine, recht feiste Mann mit Hingeba-
cken, der stindig Balihoer Birentod oder gu-
ten Almadaner Wein griffbereit hat, macht ei-
nen gutmiitigen Eindruck. Erste graue Strih-

nen durchziehen sein schwarzes, sanft gewell-
tes Haar.

joLEA vOT SCHWIiNGENFELS,
ANFUHRERIT DER BEsatzunc

avF DEm KLOSTER.

Die etwa 50-jihrige Frau ist eine durchschnitt-
lich begabte Kriegerin, die fest zu Graf Geis-
mar steht. Mit schnodderigem Umgangston,
schwarzem Humor und gellendem Lachen ver-
sucht sie ihr hartes und riicksichtsloses Vorge-
hen zu verbrimen.

Harfvpan von HarIsTeen-

Quintian-Quanpt, ein KLeinkjinp
Der zweijihrige Hartudan ist ein rechter Quil-
geist, der gern im unpassendsten Moment zu
quiiken beginnt und seine Retter vor so man-
ches Problem stellen mag. Mit seinen dunkel-
blonden Locken und graubraunen Augen sieht

er durchaus seinen Eltern dhnlich.
Niheres zur Reise mit einem Kleinkind fin-
den Sie im Kasten Ein Kind zu betreuen.

Danos von Harfsteen,

ToterR jUnGER RITTER.

Der ilteste Sohn des Grafen Luidor war ein
Ritter, der fest in der jahrhundertealten Tradi-
tion seiner Familie erzogen wurde. Offiziell
heiBt es, er sei bei einem Scharmiitzel in der
Wildermark gefallen.

Tsarinpe von Quintian-
Quanpt, Tote junGe EDELDAME
Die jiingste Schwester von Graf Geismar stand
threr Mutter Thuronia im Geiste besonders
nahe. Die sanfte Frau nahm sich aus Schmerz
tiber den Verlust ihres Geliebten das Leben.

jaGD AVF DEN GERKROMTED

Ein Abenteuerszenario fiir drei bis fiinf Helden

Im Praios 1030 wird die Charyptik von Kriegs-
galeeren und Freibeuterschiffen aufgewiihlt.
Nachdem Al’Anfa das bornische Port Stoerre-
brandt erobert hat, stellt das Stoerrebrandt-
Kontor eine Freibeuterflotte zusammen, die
den Handelsposten im Handstreich zuriick-
zuerobern soll. (Eine ausfiihrliche Darstellung
dieser Ereignisse finden Sie in dem Abenteuer
Klar zum Entern!)

In A'Anfa hat man jedoch von den Freibeu-
tern erfahren und versucht, die Besatzer von
Port Stoerrebrandt vor der nahenden Gefahr
zuwarnen. Gleichzeitig sticht eine Galeere in
See, die eine wichtige Fracht in die Kolonie
transportiert — eine Fracht, die fiir die AU'An-
faner von hohem strategischem Wert ist.

In diesem Szenario erhalten die Helden die
Gelegenheit, dieses Schiff aufzubringen. Dabei
winkt nicht nur reiche Beute, sondern sie er-
méglichen auch indirekt den Sieg der Freibeu-
terflotte in Port Stoerrebrandt. Das Szenario
eignet sich vor allem fiir Helden aus dem Sii-
den. Sie sollten Al’Anfa keine Loyalitit entge-
genbringen und der Seefahrt prinzipiell zuge-
neigt sein. Zauberer und Geweihte sind nicht
erforderlich.

im LEvcHTTURMm
von SyLLa

Es ist die zweite Praioswoche 1030 BF, die
Helden befinden sich in Sylla. Eines Mittags
werden sie von Dendra Alschera, der Tochter
der Harani, um Hilfe gebeten: Die Lucifera,
die Hiiterin des Leuchtfeuers, ist am Vormittag
ohne erkennbaren Grund gestorben. Um den
mysteriésen Fall zu untersuchen, dringen die
Helden in die Spitze des gewaltigen, pyrami-
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von Tobias Radloft

denférmigen Leuchtturms von Sylla vor. (Wenn
dieser Einstieg nicht zu Ihrer Gruppe passt,
wird einer der Helden stattdessen von der jun-
gen Taschendiebin Ullma bestohlen. Sie liuft
davon, und die Helden verfolgen sie bis ins
Giingelabyrinth des Leuchtturms.)

In den zugigen Fluren und Hallen der Turm-
spitze wimmelt es von Méwen und Tauben.
Eine genaue Untersuchung der Lucifera zeigt,
dass sie nicht tot ist, sondern von der Schlaf-
krankheit befallen.

Durch Geschick oder Zufall finden die Helden
den Grund fiir den Ausbruch der Krankheit:
Eine untote Brieftaube, die sich in einem dunk-
len Winkel vor dem Sonnenlicht verkrochen
hat. Nach ihrer Entdeckung versucht die halb
verweste Unkreatur, die Helden in die Flucht
zu schlagen, bevor sie selbst in die tieferen Eta-
gen des Turms fliichtet.

Untote Brieftaube
Biss: INI7+1W6
TP2SP DKH
LeP 10 AuPunendlich MR6 GS 11

RS2 GW4

Besonderheiten: fliegender Gegner, sehr klei-
ner Gegner. Die Taube ist von einem Nephazz
beseelt und lichtempfindlich.

AT9 PA7

DiE IlacHRicHT

Nachdem der Tierkadaver besiegt ist, entde-

cken die Helden an ihrem Knochenbein eine:

Botschaft. Sie lautet: »GroBadmiralissima! Eine
schlagkriftige Flotte aus Freibeuterschiffen ist
in See gestochen, um Euch Port Stoerrebrandt
wieder zu entreiflen. Seid wachsam. Zeitgleich

mit diesem Boten bricht eine Galeere auf, die
Euch den Gekronten bringen wird. Boron mit
Euch.«

Die Taube war auf dem Weg von Al’Anfa nach
Port Stoerrebrandt, um die Besatzer zu war-
nen. Daran, dass im boronglidubigen Al’Anfa
jemand auf untote Boten zuriickgreift, kon-
nen die Helden ermessen, dass die Nachricht
von héchster Wichtigkeit sein muss. Auch das
Wort ‘Gekronter’ sollte ihre Aufmerksambkeit
fesseln: Dabei kann es sich nur um die Gali-
onsfigur der Golgari handeln, das Flaggschiffs
der Schwarzen Armada. Jedes Kind des Sii-
dens weil3, dass der Gekrénte aus purem Gold
besteht und unschitzbar wertvoll ist. Die Hel-
den haben nun die einmalige Chance, diesen
Schatz an sich zu bringen.

Der Gekronte.

Die Galionsfigur der Golgar: ist dhnlich be-
rithmt wie die Galeere selbst und gilt als
Symbol fiir deren Unbesiegbarkeit. Nach
Port Stoerrebrandt musste sie jedoch ohne
ihn fahren, da er zu dieser Zeit in A’Anfa,
restauriert wurde. ¢
Das Bildnis des Seelenraben ist manns-
hoch, aus echtem Gold und trigt eine Kro- -
ne aus Karneolen. Der Wert der Figur ist
immens, und wer sie den Al’Anfanern ent-
reifit, kann mit enormem Ruhm rechnen.

A1 BORD DER_
TiGERHAI

Doch zunichst miissen die Helden ein Schiff
finden — und eine Kapitinin, die bereit ist, mit
ihnen die Galeere aufzubringen. In Dendra
Alschera finden sie diese Verbiindete. Die Frei-
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beuterin hat ohnehin noch ein Rechnung mit
den Al'Anfanern offen und ist bereit fiir die
Jagd auf den Gekrénten — sobald Einigkeit
besteht, wie die Beute am Ende aufgeteilt wer-

den soll.

Wenig spiter brechen die Helden auf Dendras
Zweimastthalukke Tigerhai in die Charyptik
auf und lernen die Kapitinin niher kennen
(Meridiana 186f). Sie hat geschworen, keinen
Mann zu heiraten, der ihr im Kampf unter-
liegt, und bisher ist ihr noch kein Herausfor-

derer gewachsen gewesen. Ob sie das
Werben eines Helden mit einem Duell
belohnt, hiangt vor allem davon ab, ob sie
ihm den Hauch einer Chance zutraut —
denn Dendra kann mit dem Krummsi-
bel ausgezeichnet umgehen.

Thr Erster Offizier Rheo Cosco ist ein be-
gnadeter Navigator, der sich mit seinen
standigen gotterlisterlichen Fliiche jedoch
leicht unbeliebt macht. Steuermann Con-
chito trigt seine Peitschennarben aus der
Zeit der Sklaverei offen wie Trophien.
Auch der Rest der Mannschaft besteht aus
kampferprobten Siidldndern, die gemein-
sam dem Gliick nachjagen.

UneRwARTETE
KONKURRENI Z

Zunichst miissen die Helden das gesuchte

Schiff ausfindig machen. Dazu steuert 3

Dendra Alschera ein Kap an der Nord-
kiiste Altoums an, das einen weiten Blick
iibers Meer erlaubt. Auf dem Weg dorthin
bemerken die Helden eine weitere Tha-
lukke, die der Tigerhai folgt. Es ist die
Blutdurst unter Kapitin Enigo Sangrien-
to, einem verschlagenen Piraten aus Cha-
rypso. Er hat durch Spione Wind von
derJagd auf den Gekronten erhalten und

plant, die sagenhafte Beute selbst einzu-

heimsen.

Von hier aus gibt es verschiedene Méglichkei-
ten, wie sich das Szenario entwickeln kénnte.
Ein offener Angriff auf die Blutdurst ist kaum
wiinschenswert, weil Dendras Schiff dabei so
stark beschidigt wiirde, dass es der Galeere
nicht mehr gewachsen wire. Besser istes, wenn
die Helden zwischen den verfeindeten Kapi-
tinen einen Waffenstillstand aushandeln. Dann
kénnen sie den A’Anfaner gemeinsam in eine
Falle locken, miissen allerdings stets mit Verrat
rechnen. Vielleicht gelingt es den Helden aber
auch, eine falsche Spur zu legen und den Cha-

rypter loszuwerden.

AUF ABFAIIGKURS

Osten. Es ist die Séifler Tod, das gesuchte Schiff!
Wegen ihrer kostbaren Fracht st die Besatzung
der Galeere besonders wachsam, so dass jede
List gut geplant sein will, um Erfolg zu haben.
Wenn Dendra sich mit Enigo verbiindet hat,
koénnte ein offener Angriff sinnvoll sein.
Andernfalls bieten sich die Sandbinke in der
StraBBe von Souram an, um der Galeere eine
Falle zu stellen.

Gestalten Sie eine spannende Jagd zwischen
den Schiffen. Marboso Wilmaan, der Kapitin

oy T

der Séifer Tod, ist ein harter Gegner und ver-
sucht alles, um den Angreifern zu entkommen.
Die Helden miissen zudem daraufachten, dass
die Galeere nicht auf ein Riff auffihrt oder
durch Geschiitzfeuer versenkt wird; der Ge-
kronte wire sonst verloren.

Bevor eine Entscheidung fille, tritt Enigo auf
den Plan: Als er einen Vorteil zu erkennen
glaubt, verrit er die Allianz mit Dendra und
wendet sich gegen diese. (Falls er sich fortlo-
cken lieB, erscheint er nun mitten im Seege-
fecht auf der Bildfliche.) Jetzt kimpft jeder
gegen jeden. In dieser Situation kann es sogar
passieren, dass sich die Tigerhai und die Siifer
Todgegen den Charypter verbiinden, bevor sie
wieder ihre eigene Fehde austragen.

nur mit Kapitin Wilmaan zu tun, sondern auch
mit der Mirhamer Magierin Cassaza Fuéntes, die
mit Umweltzaubern (z.B. BRENNE TOTER
STOFF, HARTES SCHMELZE) fiir Verwir-
rung sorgt, abér einen Hang zur Selbstiiber-
schitzung hat. Des Weiteren befindet sich ein
halbes Dutzend Séldner an Bord, die von der
fahigen, aber willensschwachen Hauptfrau
Koria Ramirez angefiihrt werden (MR 1).
Just als die Helden den Gekrénten im Lade-
raum erreichen, beginnt die Séifer Todrettungs-
los zu sinken: Entweder setzt Enigo sie
mit Mengbiller Feuer in Brand (lieber ver-
nichtet er den Schatz, als ihn Dendra zu
tiberlassen), oder Kapitin Wilmaan schligt
sein Schiff im Angesicht der Niederlage
mit einem DESINTEGRATUS-Arte-
* fakt leck (auch er wird keinesfalls zu-
lassen, dass der Gekronte in Feindes-
hand fillt).
Jetzt beginnt fir die Helden
ein Wettlauf gegen die Zeit.

ie miissen rechtzeitig den

Bauch des sinkenden Schiffes verlas-
) sen, bevor mit in die Tiefe geris-
f i\ sen oder von den AlAnfanern
aufgerieben werden. Zudem
schreien die angeketteten Ruderskla-
ven um Rettung vor ihrem nasskalten
Schicksal. Der Gekronte hingegen ist
viel zu schwer, um ihn in der ver-
bleibenden Zeit auf die Tigerhai
schaffen zu kénnen — er wird in
jedem Fall mit der Siifer Tod ver-
sinken.
In letzter Sekunde gelingt es den
Helden, sich aus dem Wrack zu
retten und die Wasseroberfldche zu
erreichen. Dennoch stehen sie nicht

mit leeren Hinden da: Sie konnten

- \C‘@ . v‘g_. oq..dem Gekronten einen karneolbewehr-
\‘{T—ﬁ‘ﬁ-—‘—

ten Zacken aus der Krone brechen, der
gutund gerne einige hundert Dublonen
wert ist.

HEIimKEHR_

Die Siifer Todist gesunken, die Blutdurst geflo-
hen oder geschlagen. Siegreich kehren die Hel-
den nach Sylla zuriick und kénnen sich 120
AP gutschreiben. Von dem Erlos fiir das Bruch-
stiick des Gekronten erhalten sie zusammen
etwa 40 Dublonen. Nicht zu verachten ist auch
der Ruhm, den sie errungen haben —sie haben
den berithmten Gekrénten, die Galionsfigur
der Golgari, versenkt! Und vielleicht planen
sie ja bereits eine Tauchexpedition, um die gol-
dene Figur vom Meeresgrund zu bergen ...

Die Helden erklimmen das hohe Kap und

miissen beim Aufstieg mit Vampirfledermiu- :
Das FinaLEe

Irgendwann heifStes ,Klar zum Entern!“, und

die Helden stiirmen die Séfer Tod, um den

Gekroénten zu sichern. Dabei haben sie es nicht

sen und einer Hohlenspinne fertig werden. Von
der windumtosten Felsnase aus halten sie Aus-
schau und entdecken nach einem Tag des War-
tens eine alanfanische Dromone mit Kurs nach
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FUR SPIELLEITER

Voin Licet viib DUnkeLHEIT

BELEUCHTUNG vOII DER BAUVERIOKATE

BIS ZUR BURG
Von Tina Hagner

Mit Dank an Britta Neigel fiir Ideen und Unterstiitzung und Max Warnstidt und Hanna Wetzel fiir Szenarien

»Licht — Zeichen des Herrn Praios, seine Seg-
nung und seine Mahnung gleichermaszen! Ein
Fanal ist es uns auch in der finstersten Nacht. Es
weiszt uns den Weg, als Leuchtfeuer, als gueldener
Schein einer Lampe, welche auf rauhem Pfade
uns durch die Diisternis leitet. Doch nirgendwo
auf dem weiten Derenrund leuchtet das, was von
Menschenhand geschaffen, strahlender denn zur
Verehrung des Goetterfuersten selbstselbsten. Nie
zuvor sah ich ein helleres Gleiszen als das der
vielerley Lichter auf dem ara luminis, wie ge-
heiszen wird der Lichtaltar der Heiligen Lech-
min in der Wehr-Halle des Herrn Praios zu
Elenvina. «

—Praiodeus Viburian van Halsing, Im Zeichen
Praios’ — Meine Reisen durch den Eisenwald
in den Jahren 68 Perval, Elenvina 944 BF

Zym FRESSEN GERII -
LicHt oDERIIAHRUNIG?
“Die Dunkelheit ist hereingebrochen, als ihr
in das kleine Bauerndorf hineinreitet. Am Orts-
rand brennen zwei groBe Fackeln, und aus
den Fenstern dringt helles Kerzenlicht. Vor
dem Wirtshaus baumelt eine dicke Stalllaterne
und weist euch den Weg.”
Sieht so ein aventurisches Dorfbei Nacht aus?
Oder vielmehr so: “Die Dunkelheit ist herein-
gebrochen, als ihr das gesuchte Dorf erreicht.
Wo der Schein Eurer Fackeln endet, ist es zap-
penduster. Ein Hund schligt an, sein heiseres
Blaffen will kein Ende nehmen. Aus den Rit-
zen eines Fensterladens dringt Licht, ansonsten
herrscht vollkommene Finsternis. Lirm und
das Scheppern von Tongeschirr weisen Euch
den Weg — das einzige beleuchtete Gebiude ist
das Wirtshaus, in dem es dem Krach nach hoch
hergeht.”
Wie stellt sich die nichtliche Beleuchtung in
einem kleinen Dorf, wie in einem Marktfle-
cken oder in einer gréfBeren Stadt dar? Wird
ein im Schatten schleichender Held sofort ge-
sehen —oder kann es sein, dass nachts die Stra-
Ben vor allem deshalb menschenleer sind, weil
undurchdringliche Finsternis herrscht? Bedenkt
man, wie teuer jedwede Form der Beleuch-
- tung ist — und wie sparsam sie dementspre-
chend eingesetzt wird —, ist eine ‘zappendus-
tere’ Nacht die wahrscheinlichere Alternative.
Je nachdem, wie gut oder schlecht die Umge-
bung der Helden ausgeleuchtet ist, konnen Sie
als Meister die Stimmung variieren und mit
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Schlupfléchern fiir Freund und Feind arbei-
ten. Wihrend auf dem freiem Land nachts meist
noch genug Dimmerlicht vorhanden ist, dass
sich die Augen der Helden nach einiger Zeit
an die Dunkelheit gewdhnen, sieht man im
Wald und vor allem in unbeleuchteten Gebau-
den buchstiblich nicht einmal die Hand vor
Augen.

Nahezu alles, was als Kerze oder Ollicht Hel-
ligkeit spenden kann, ist Fett — und ldsst sich
darum auch in der Kiiche verwenden. Wenn
Schmalalrik Kiichenmeister ist und den Kin-
dern der Hunger ins Gesicht geschrieben steht,
dann ist Licht ein reiner Luxus, auf den man
gewiss verzichten kann. Wer es sich jedoch
leisten kann, der wird vor seinen Gisten und
Nachbarn im wahrsten Sinne des Wortes leuch-
ten wollen.

Eine Ollampe mit der Leuchtkraft einer (diin-
nen) Kerze und einer Flammenhéhe von ein
bis anderthalb Finger verbraucht etwa 8 Skru-
pel Ol pro Stunde. Dies entspricht einer not-
diirftigen Beleuchtung, bei der man zwar sein
Gegeniiber erkennen kann, feine Handarbei-
ten oder Lesen aber nicht méglich sind. Im
Laufe eines ganzen-Tages jedoch wiirde selbst
ein solch schwaches Licht ebenso viel Energie
verbrauchen, wie sie ein Mensch zum Leben
benétigt.

Mehr Licht (aber auch RuB) erbringt eine zwei-
einhalb Finger hohe Flamme. In ihrem Schein
ldsst sich schon weit besser arbeiten, allerdings
liegt hier der Verbrauch bei etwa 20 Skrupel Ol
pro Stunde.

Ollampen sind vor allem im Siiden Aventu-
riens verbreitet und werden mit Riiben-, Mohn-
, Lein-, Oliven- oder Bucheckernél befiillt. In
den Werkstitten, Schinken und guten Stuben
der Bauern, Hindler und Biirger von Riva bis
ins Yaquirtal leuchten meist Talglampen oder
Schmalzlichter. Talg, auch Unschlitt genannt,
ist eine feste, weil-gelbliche Masse, die aus
den Schlachtabfillen von Ziege, Schafund Rind
gewonnen wird. Das weichere Schmalz be-
steht aus dem Koperfett von Schwein und
Gans. Sowohl Schmalz als auch Talg lassen
sich entweder in Lampen (meist einfache Ton-
formen mit einem Docht aus Pflanzenfasern)
oder als Kerze geformt verwenden. An nahezu
allen Kiistenregionen mit Ausnahme Thorwals
kommt Tran als Leuchtmittel zum Einsatz.
Alles in allem jedoch richtet sich die Wahl des

Brennstoffs vor allem nach der Verfiigbarkeit.
In puncto Ergiebigkeit gibt es keine nennens-
werten Unterschiede — mit einer Ausnahme:
Das tiberaus teure und hochwertige Bienen-
wachs, ein Nebenprodukt der Honiggewin-
nung, brennt sehr viel linger und heller als
Schmalz, Tran oder Ol. Doch seinen Schein
kénnen sich nur die Reichen und der Klerus
leisten.

In pEn Katen
DERBAVERD vIID TAGELéHHE&
»Der Bauer steht mit den Hiihnern auf und geht

mit den Hiihnern schlafen.«

Dieses alte Gratenfelser Sprichwort kommt
nicht von ungefihr: Bei Tag werden die Hiit-
ten und Katen der Landleute durch Fensteroft-
nungen, Tiren und Rauchluken beleuchtet,
nach Einbruch der Dunkelheit aber sind es oft
nur ein flackernder Kienspan und im Winter
das Herdfeuer, die noch etwas Licht spenden.
In Bauernhidusern gibt es in der Regel nur ei-
nen (Kachel-)Ofen, der allenfalls die Kiiche
mit Feuerschein erhellt und selbst in den an-
grenzenden Riumen nur Wiirme, nicht aber
Licht spendet. Hier sorgt nur der Kienspan
fir Helligkeit: ein diinnes, bis zu einem Spann
langes Stiick aus harzigem Holz. Er brennt

.nur kurze Zeit und spendet ein flackerndes,

ruBBendes und vor allem schwaches Licht. Zwar
ist er auch von den Armsten unter den Armen
billig herzustellen, aber er hat den Nachteil,
dass man den brennenden Span nicht einfach
ablegen kann, sondern ihn in einem bestimm-
ten Winkel festhalten muss. Wenn man mit
beiden Hinden arbeiten muss, klemmt man
sich den Kienspan zwischen die Zihne, sonst
steckt man ihn in einen Halter. Diese Halter,
die meist aus Ton und seltener aus Eisen beste-
hen, sind oft in Form von Tieren gestaltet, die
die Kienspidne im Maul halten. Besonders be-
liebt ist der exotische Affe. Ein solcher ‘Maul-
aff’ ist ein unverwiistlicher Gebrauchsgegen-
stand und wird oft iiber Generationen vererbt;
ein Hindler, der auf dem Markt ‘Maulaffen
feilhilt’, kann darum nur selten mit Kundschaft
rechnen.

Ebenso weit verbreitet wie Kienspine sind
Fackeln, die zwar deutlich mehr Licht spen-
den, doch auch stark ruBBen und durch sprit-
zende Harz- und Pechstiicke oder Funken-
flug leicht einen Brand verursachen kénnen.
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Darum verwendet man sie in der Regel im
Freien; nur in Burghallen, Tempeln, Kerkern
und anderen Steingebiuden dienen sie als klas-
sische Wandbeleuchtung.

Eine Besonderheit in Albernia ist das Binsen-
licht, das jedoch auch rings um die Seen,
Moore und Fliisse des restlichen Aventuriens
Verwendung findet. Bei seiner Herstellung wird
ein etwa zweidrittel Schritt langer Binsen-
stingel bis auf den innersten Kern gehiutet.
Das getrocknete Binsenmark ist brennbar. Um
es leichter anziinden zu kénnen, wird es oft in
Ol, Fett oder Talg getaucht. Ein solches Bin-
senlicht brennt etwa eine Stunde lang. Wird in
besonders sparsamen Haushalten noch etwas
von der dufleren Stingelschicht belassen, hilt
es sogar noch linger, spendet aber merklich
weniger Licht.

Offenes Feuer birgt jedoch eine beachtliche
Brandgefahr. Oft reicht schon ein Luftzug oder
ein versehentlich umgeworfener Leuchter, um
das Binsenstreu auf dem Boden, den trocke-
nen Lehmputz der Winde oder das Holz der
Decke Feuer fangen zu lassen — und im Nu
steht das gesamte Gebidude in Flammen. In
den eng bebauten Marktflecken mit ihren
schmalen Gassen wichst sich ein solcher Haus-
brand rasch zur Feuersbrunst aus, die ganze
Stadtviertel vernichten kann. In einem locker
bebauten Dorfist es dagegen ‘nur’ der gesamte
Hof mit Scheuer und Stall, der Ingerimms Ele-
ment zum Opfer fillt.

o pEn Stusen
DER HANDWERKER VIID GUTSLEVTE

»Wer aber des Nechtens durch die Straszen geit
unt das Haus verleszt, musz eyn brenned Licht
mit sich tragen, alssunsten er vun den Biittin er-
Jfaszt unt zu drey Silberstiick Straf verurteylt wer-
den sullt. «

—aus der herzoglichen Stadtverordnung fiir
Elenvina, Rohalszeit

Oftist es in der Stadtordnung vorgeschrieben,
dass nichtliche Wanderer Laterne oder Fackel
mit sich tragen miissen — und die Biittel achten
sehr genau darauf, dass dies eingehalten wird.
Wer nachts ohne Licht durch die Gegend
schleicht, macht sich finsterer Umtriebe ver-
dichtig. StraBenbeleuchtung ist selten und fin-
det sich, wenn iiberhaupt, nur entlang der
Hauptstralle, vor Paldsten oder auf groBen
Plitzen. Es handelt sich dabei um Feuerkér-
be oder groBe eiserne Feuergestelle, wie sie in
verkleinerter Form auch in den groBen Stein-
gebiuden und den Hallen der Zwerge fiir Licht
sorgen. In der Regel jedoch werden auch sie
nur zu festlichen Anléssen oder aber in Not-
situationen entziindet.

Viele Berufsbilder besitzen ihre eigenen, typi-
schen Leuchten. Die Nachtwiichter mit Pike
oder Hellebarde und Laterne sind in fast je-
der groBeren Siedlung anzutreffen. Eine sol-
che Laterne besteht zumeist aus einem zylind-
rischen oder eckigen Holzgestell, das eine klei-
ne Ollampe oder eine Kerze umfasst. An den
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Seiten sind diinn geschabte Hornplatten oder
Schweinsblasen eingesetzt, nur seltene Prunk-
stiicke besitzen kostbare Glas- oder Kristall-
scheiben. Die Stuben wohlhabender Biirger
werden oft mit schweren, kunstvoll gearbeite-
ten Standlaternen erhellt, die im Horasreich
bisweilen sogar aus Porzellan bestehen. All
diesen Laternen ist ein entscheidender Vorteil
zu eigen: Sie sind recht feuersicher, da kein
Funkenflug stattfindet, und lassen sich auch
kaum von einem Luftzug 16schen.

Eine Sonderform ist die Blendlaterne der An-

groschim, bei der sich eine Seite mit einem .

Metallschieber abdecken lisst. So kann der
Lichtschein abgeblendet und fokussiert wer-
den. Ahnlich verarbeitet ist die Grubenlater-
ne, bei der das Licht hinter einem diinnen Me-
tallgitter brennt. Beim Kontakt mit entziindli-
chem Gas verbrennt dieses nur innerhalb des
Gitters, und das unter Bergleuten gefiirchtete
‘Schlagwetter’ bleibt aus. Eine einfache, bei
den Menschen weit verbreitete Version dieser
Laterne besteht aus einem geschlosse-
nen Metallblech, in das mit Messer
oder Stichel aufwindige Muster gesto-
chen wurden. Es wird meist als Zier-
licht eingesetzt oder als Trageleuchte
fiir nichtliche Wanderer, die gerade
eben noch den Anforderungen der Biit-
tel gentigt.

Bei Schustern, Schreibern und Mecha-
nikern ist die Schusterkugel beliebt,
von der unzihlige Formen und Varian- [
ten existieren. Dabei handeltes sich um |8
eine mit Wasser gefiillte, meist einen
Spann durchmessende Kugel, die das |y
Licht fokussiert—und, wenn man meh-
rere solcher Kugeln zusammen auf-
hingt, auch vervielfachen kann.
Allerorts anzutreffen — bei Handwer-
kern und Biirgern, bei Adligen, Magi-
ern und als Tempelschmuck — sind die Ol-
limpchen, die in vielerlei Formen und aus un-
terschiedlichsten Materialen, aus Ton, Glas und
Metall, zum Hiingen, als mehrarmige Leuch-
ter oder kleine Tragelampen, hergestellt
werden.

In pEm HaLren
DES ADELS vIID DER ITAGIER,
»Und hell erstrahlte die Burg im Schein von hun-
dert Fackeln und tausend Kerzen, als die Hoch-
zeit vom schénen Prinzen und der Ginsemagd
gefeiert wurde. «
—aus einem aranischen Mérchen, neuzeitlich

»Feuerkugin: Nimmb SpiefSglasz, eyn Theyl Tann-
harz, drey Theyl Gratenfelser Schwefel, eyn Th-
eyl Salpeter undt eyn Theyl Holtzkohl, knet’s
zusamm mit Bast & Werg und form’s in Kugeln,
die halten Dir nachts den Hof lang hell und bren-
nen lange Weyl. «

—aus dem Arbeitsbuch eines Gratenfelser Alchi-
misten, Rohalszeit

Wenn der Nihrwert der verbrannten Leucht-

mittel nicht ins Gewicht fillt, wird Licht zum
Reprisentationsgut.

Teure, kunstvolle Lichttriger, oftin groBer Zahl,
schmiicken die Burgen und Schlésser des Adels
und die Tempel der Gétter. Priachtige Arm-
leuchter aus Bronze, Messing, Zinn oder Edel-
metall und Glas, gliserne Hingeleuchter und
wuchtige Kandelaber, bestiickt mit duftenden
Bienenkerzen, machen in den Wohnstitten die
Nacht zum Tag. Fester Bestandteil in einer
Adelsbehausung sind zudem hohe, offene Ka-
mine in fast jeder Stube, zumindest aber in
Aufenthalts- und Reprisentationsrdumen. Bei
Tisch ist es iiblich, jedem Gang einen Diener
zur Seite zu stellen, der ein strahlendes Ol-
limpchen trigt.

Das Bienenwachs fiir all jene Kerzen ist oft
eine Abgabe der Leibeigenen oder der zins-
pflichtigen Bevélkerung, die einen Teil ihrer
Steuern in Wachsform entrichten. Bienenwachs
selbst ist ein Mangelgut, fiir das mehr Nachfra-
ge herrscht, als angeboten wird, und das dar-

um so manchem Bauern auf dem Markt eine

Menge Geld einbrichte — wenn er es denn
verkaufen diirfte.

Ein Sonderfall bei der Beleuchtung sind
Magierakademien, bei denen zur Lichterzeu-
gung auch auf magische Artefakte zurtickge-
griffen wird. Schon in Kindermirchen ist auch
vom “Licht machenden Zauberstab” die Rede,
der, neben einigen anderen Helligkeitszaubern,
arkan Begabte oft der Notwendigkeit, eine
Laterne zu benutzen, entbindet.
Offensichtlich ist jedoch arkane Kraft nicht als
dauerhafte Lichtquelle geeignet, und so sicht
es in den Studierstuben der Magier und Aka-
demien meist dhnlich aus wie beim reichen
Biirgertum: Auch hier sorgen Bienenwachsker-
zen und Metalllaternen fiir eine luxuriése und
standesgemifBe Beleuchtung.

In pen TemeeLn vnp Kidstern
DERZWOLFGOTTER.
»Und so heifdt es noch heute, dass das Szepter des
guten Konigs Halwart, das von Yarum-Horas’
Schergen zerschlagen worden war, von den Ge-
weihten der Wehr-Halle zu Elenvina geborgen
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wurde. Aus ihm hat man zwei giildene Leuchter
gefertigt, und die Kerzen, die damals auf diesen
Leuchtern entziindet wurden, brennen bis zum
- heutigen Tage und werden nie erloschen sein.«
—Sage aus dem Tal des Groflen Flusses, Datie-
rung unbekannt

So verschiedenartig wie die Gottheiten, denen
sie geweiht sind, fillt auch die Beleuchtungin
den Tempeln der Zwélfe aus.

Im Efferd-Tempel besteht die Beleuchtung aus
Gwen Petryl-Steinen und leuchtenden Flech-
ten und Moosen, wihrend ein Ingerimm-Tem-
pel ohne offenes Feuer undenkbar ist. In Letz-
terem finden sich auch — als Opfergabe findi-
ger Handwerker und Tiiftler — Laternen, die
die Kronung der aventurischen Handwerks-
kunst darstellen: eiserne Gruben- und Blend-
laternen mit ausgefeilter Mechanik, filigran
durchbrochene Messinglaternen, Kunstwerke
aus hauchdiinn geschliffenen Hornplatten und
reich geschnitzten Holztragern mit Metall- und
Hornintarsien oder Wunderlaternen, die inge-
rimm-gefillige Szenen aus purem Licht auf
Winde und Umgebung strahlen, und viele
andere Meisterwerke mehr.

Bei der Beleuchtung von Rahja-Tempeln hat
man vielerorts die Kunst des indirekten Lichts
perfektioniert. Duftende Kerzen in Wand-
nischen hinter Kristallscheiben, die kunstferti-
ge Einlegearbeiten aus Rosenquarz zum Fun-
keln bringen, und Laternen mit Glisern aus
geschliffenem Quarz, die ein mildes, rosenfar-
benes Licht abstrahlen, sind in den Hiusern
der schonen Herrin ein beliebter Tempel-
schmuck.

Die Hiuser der Herrin Peraine dagegen schiit-
zen die Verschwendung wenig, so dass sich
hier meist keine Leuchter aus lauterem Gold,

Oh;xg.ﬁc‘]l; Alieii'.lhe',_Kulmr — nicht umsonst
- spricht man von den Dunklen Zeiten als Sinn-
bild fﬁrBarbar'erund Chaos. Dach nicht nur
als Handelsgut, in Form von Wachs, teuren
~Olen oder Meisterstiicken der Handwerks-
_kunst wecke es die Begehrlichkeit der Men-
schen. Auch religiése oder magische Rituale
setzen in'der Regel das passende Leuchtmit-
tel voraus. Ein derart wichtiges Sujet liefert
ljmhnigfalﬁgé Ansitze fiir Abenteuer.

Szenarjo I
Lichtspenden an Kirchen sind kultische
‘Handlung, Spende, Bitte um Siindenerlass
und Selbstdarstellung in einem. Ein Spen-
der, der eine solche, oft sehr kostbare Schen-
’kung nicht direkt iiberbringen kann, ist meist
- auf die tatkriftige Mithilfe kampferprobter
Freunde und Forderer (Ihrer Helden) ange-

wiesen —die dann mit einem teuren, unhand- -

lichen und oft auch noch leicht zerbrechli-
- chen Gegenstand, mit vielen Meilen Weg und
allen maglichen iibelwollenden Begegnun-
. gen geschlagen sind.
Und vielleicht wiren die vielen Goldstiicke,
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sondern allenfalls Ol- und Binsenlichte finden.
In einem Tempel der Travia, der Géttin des
Herdfeuers, darfein groBer offener Kamin oder
ein Kachelofen nicht fehlen — doch daneben
sind die Leuchter meist deutlich schlichter ge-
halten und sollen vor allem praktisch und hell
sein. Viele Geweihten achten darauf, dass nur
das zur Lichtgewinnung genutzt wird, was
nicht als Nahrungsmittel dienen kann, und
ziinden lieber Binsenlichte und Kienspine an
als Ollimpchen.

Die Kulte des Boron verzichten sogar auf die-
se kirglichen Lichtquellen und hiillen sich in
gottgefillige Dunkelheit, wo immer es nur geht,
wihrend die Kirche der Tsa groBe Freude da-
ran hat, durch farbige Fenster, deren Reflexio-
nen immer neue Muster auf die Winde malen,

SZENARIOVORSCHLAGE
die ein massiver Praioskerzenleuchter wert ist,
doch besser darin angelegt, eine hungernde
Schar Fliichtlingskinder aus Gareth zu ver-
pflegen? )

\ Szenario I1
Eine an einem markanten Punkt gelegene Pra-
i0s-, Ingerimm- oder Tsa-Kapelle soll einge-
segnet werden. Bei der Zeremonie stellt man
fest, dass es nicht moglich ist, an diesem Ort
ein Feuer zu entziinden — und auch nicht, die-
ses hineinzutragen. Ihre Helden sollen dem
aufden Grund gehen und entdecken (zwangs-
weise ohne Licht zu Hilfe nehmen zu kén-

nen) alte Gewdlbe mit faszinierenden Relik-.

ten eines frithen Kultes, wobei sie sich nicht
sicher sein kénnen, ob es ein Gétter- (Boron,
Efferd) oder ein Dimonenkult (einer Feuer
und Licht abholden Wesenheit) war, der hier
zelebriert wurde. Vielleicht bringt die For-

schung in Kloster- und Tempelbibliotheken

Klarh¢it — und danach gilt es im Falle zweier

~ konkurrierender ZWBlfgﬁttér;Kultc Zu ermit-

teln, wer mehr Anspruch aufden Boden hat:

die neuen oder die vergessenen Nutzer. Han- -

_eine unscheinbare Beschwdru ;

mit Licht, Form und Farbe auf schier grenzen-
lose Weise zu spielen.

Dagegen miissen in vielen Klostern des Praios
selbst die Schlafriume dauerhaft ausgeleuchtet
werden, und in den Tempeln des Gétterfiirsten
kann der Kundige eine komplizierte Symbolik
in der Form und Anordnung von Fenstern und
Beleuchtung bewundern. Hier herrscht eine
verschwenderische Lichtfiille, dank der Licht-
rechen, groBen Kandelaber und einer Vielzahl
anderer Leuchter, die zur Ehre des Sonnen-
gottes alle Dunkelheit aus den Hallen vertrei-
ben sollen. Eine Besonderheit der Praios-Kir-
che sind die Lichtminnchen, Kerzenhalter in
Menschengestalt, deren weit abgespreizte Arme
die Leuchten tragen.

Im Allerheiligsten eines jeden Praios-Tempels
brennt das ewige Licht, das bei der Tempelwei-
he entziindet wird. Allerdings ist die einzige
Monstranz Aventuriens, mit der diese Weihe
vollzogen werden kann — das ewige Licht aus
Gareth, das angeblich aus dem Giildenland
stammt —im Jahr des Feuers entriickt worden.
Die Suche nach ihm wird als ‘Quanions-Ques-
te’ bezeichnet (siehe dazu Aus der Asche, Am
GroBen Fluss).

Invielen Kirchen ist es gebriuchlich, dass dank-
bare oder auf die Gunst der Gétter hoffende
Gliubige Leuchter spenden. Je nach Geldkat-
ze des Stifters bestehen diese aus Edelmetall
oder sind in Bronze oder Messing gegossen,
aus Bergkristall geschnitten, aus kunstvoll
emailliertem Kupfer oder auch nur bemaltem
Holz gefertigt. Diese bis iibermannshohen
Leuchter besitzen oft eine dreiseitige Basis mit
Drachen-, Léwen- oder GreifenfiiBen (je nach
Kirche, der sie zugedacht sind), und manchmal
ein Tier (mit oder ohne Reiter) als Triger von
Topfschale und Dorn.

d.c}té es sich bei den Gewdlben aber um ein
Unheiligtum, miissen die Einfliisse der alten
Besitzer gebannt und mégliche Uberbleibsel
bekimpft und beseitigt werden, cheé der Bo-
den geweiht werden kann. :

Szenarfo 111

_ Ein Magier auf Reisen geht seiner Habselig- -

keiteniverlustig (sei dies durch schnéden
Diebstahl, sei es durch das Betreten einer Stadt
mit Magieverbot, aber ohne Passierschein).
In seinem Besitz befand sich unter anderen

o g e

ein wiitender Feuerdimon gebmd;ﬁ'-{sg’ﬂm
entweichen wird, wenn jemand die Kerze an-
ziindet, 4

Die Helden miissen nun herausfinden, was
mit der Kerze geschehen ist: Haben die ein-
faltigen Biittel (oder Diebe) sie nicht erkannt

‘und vielleicht mit zu sich nach Hause ge-

nommen, sie zusammen mit anderen ‘unge-
fihrlichen’ Fundstiicken unter den Biirgern

- versteigert oder sogar einem Tempel gespen-

det? o
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FUCHSSPUREI

Von peEn ZeiCHEN

Woher der Begriff Zinken, also der fiichsische
Begriff fiir Zeichen und Beschreibung, stammt,
weil} keiner mit Sicherheit zu sagen. Am wahr-
scheinlichsten ist jedoch, dass die Bezeichnung
urspriinglich von den Steckbriefen herriihrt,
die unter Dieben als “Zinkflappe’ bekannt sind.
Zinken sind, im Gegensatz zu den Umdeu-
tungen verschiedenster Begriffe, tiberall iden-
tisch, wenngleich sie speziell im Land der Ers-
ten Sonne deutlich weniger verbreitet sind.
Diese Einheitlichkeit liegt vor allem darin be-
griindet, dass die Zeichen an einem einzigen
Ort entwickelt wurden, wihrend die Umdeu-
tungen in zahlreichen Formen existieren.

Die bekanntesten Zinken sind jene, die man
an oder neben Haustiiren findet. Auch Orts-
einginge sind ein beliebter Platz, um Zinken
anzubringen. Diese Zeichen informieren an-
dere Diebe und Bettler in der Regel tiber die
Bewohner des Hauses, eines Viertels oder der
Stadt. Neben diesen sehr offensichtlichen Zei-
chen gibt es aber auch noch geheime Botschaf-
ten, die im Kerker hinterlassen werden. Diese
Zeichen nennt man Loch- oder Kerkerzinken.
Auch jene Zinken, die entflohene oder entlas-
sene Gauner hinterlassen, werden so bezeich-
net. Ublicherweise findet man sie in Aborten
von Tavernen. Mit ihrer Hilfe wird Kontakt zu
den Mitgliedern der eigenen Bande aufgenom-
men, um beispielsweise zu zeigen, dass man
wieder zuriick ist. Auch Gauner, die von ihrer
Bande getrennt wurden, verwenden diese Zei-
chen, selbst, wenn sie nicht im Kerker waren.
Hiufig enthalten solche Zeichen das Datum,
an dem sie erstellt wurden, oder auch den Ort,
an dem man sich trifft, sofern es keinen festge-
legten Zinkenplatz gibt.

In einigen Fillen wird auch mit Pfeilen oder
dhnlichen Wegmarken angegeben, wohin der
Gauner geflohen ist. Das kann dazu fiihren,
dass Lochzinken sehr komplex werden.
Immer hiufiger werden Wachen, Biittel und
Gardisten dazu angehalten, Zinken zu entfer-
nen, sobald sie sie finden, auch wenn man nicht
genau weil, was sie zu bedeuten haben. Die-
sen aussichtslosen Kampfhaben die Diebe aber
bisher immer fiir sich entscheiden kénnen.
Einzig die Zinken im Kerker werden meist
dort belassen, sei es, weil sie ohnehin bald er-
neuert wiirden, sei es, dass man sie bei Delin-
quenten als eine Art letzter Wille oder Ver-
michtnis betrachtet.

Eine besondere Art von Zinken sind die so
genannten Wappenzinken. Insbesondere gré-
Bere Banden und Organisationen verfiigen iiber
ein eigenes ‘Wappen’, das meist mit der Her-
kunft oder Geschichte der Bande verbunden
ist. So verwendet zum Beispiel die Mada Ba-
sari in Aranien zwei gekreuzte Pfeile vor ei-
nem vollen Madamal.

Auch einfache Diebe kénnen ein persénliches

Zeichen besitzen. In der Regel bestehen diese
aus einfachen, geometrischen Formen und

20

schmiickendem Beiwerk, in seltenen Fillen
werden auch Tiere verwandt. Dabei wird stets
darauf geachtet, dass es keine Verwechslung
mit echten Zinken kommt.

Das Recht, ein eigenes Zeichen zu fiihren, hat
allerdings nicht jeder Dieb, er muss es sich mit
einem wahrhaft phexgefilligen Meisterstiick
verdienen.

Die Wappenzinken sind in der Regel die ein-
zigen Zeichen, deren Bedeutung den Wachen
und Biitteln bekannt ist. Die Stadtgarde von
Gareth beispielsweise fihrt seit einigen Jahren
eine Art Wappenrolle der phexischen Heral-
dik. In jeder gréBeren Stadt mag es jedoch
Biittel geben, die mit dem Diebesvolk unter
einer Decke stecken und daher zumindest ei-
nige Warnzinken kennen.

Zinken werden meist mit Kreide oder Kohle-
stiften aufgezeichnet. Da das Einritzen deut-
lich lauter ist und man eingeritzte Zeichen nur
schwer wieder entfernen kann, findet man die-
se seltener. In der Regel werden dafiir Steine
oder Dolche verwendet. Es gibt jedoch auch
spezielle Zinkeisen, kleine Dorne von einem
halben bis einem Spann Linge. An ihrem brei-
ten Griffende haben sie einen Durchmesser
von etwa einem halben Finger.

Kenzinkeno

Die ersten Zinken, die aus dem Atak tiber-
nommen wurden und noch heute in beiden
Sprachen verwendet werden, sind die so ge-
nannten Kenzinken oder auch Kundezinken.
Woher der Begriff Ken urspriinglich stammt,
ist nicht mit Sicherheit zu sagen. Da im tula-
midischen und aranischen Raum fast aus-
schlieBlich der Begriff Cenqamar verwendet
wird, kann man davon ausgehen, dass sich das
Ken, welches im Mittelreich verwendet wird,
von Cen ableitet. Cen stammt aus einem alten
aranisch-tulamidischen Dialekt und kann un-

ter anderem Befestigung oder Bindung, zum
Beispiel zwischen zwei Personen, bedeuten.
Kunde hingegen ist eine der vielen fiichsischen
Begriffe und bedeutet soviel wie Freund, ist
jedoch in einem erweiterten Sinne zu verste-
hen. .

Kenzinken werden immer dann eingesetzt,
wenn man versucht, einen Freund oder Gleich-
gesinnten auszumachen, ohne Aufsehen zu er-

‘regen. Sehr haufig werden diese Zeichen ver-

wendet, wenn man in eine neue Stadt kommt.
Weit verbreitet ist der so genannte Fuchsblick,
auch Phexblick genannt. Begegnet man einem
Unbekannten auf der StraBe und méchte her-
ausfinden, ob dieser eingeweiht ist, schlieft
man das Auge auf der Seite, an dem sein Ge-
geniiber vorbeigeht, und blickt mitdem ande-
ren Auge in dessen Richtung. Ein Kundiger
wird mit dem selben ungewéhnlichen Zwin-
kern reagieren. Andere vermuten bei diesem
Zwinkern meist nur einen iibermiBigen Alko-
holgenuss. Der Fuchsblick wird meist auf Land-
straBen und Marktplitzen genutzt.

In Tavernen und Gasthiusern wird tiblicher-
weise beim Zuprosten beildufig die unauffilli-
ge Frage “Ken Ma(d)ma?” gestellt. Hierbei
handelt es sich um eine leichte Verballhornung
von Madamal und es bedeutet soviel wie: “Bist
du ein Freund des Madamals?” oder “Bist du
ein Freund der Nacht?” Im zentralen Mittel-
reich und im Bornland prostet man sich mit
der knappen Frage “Kunde?” zu. Auf diese
Weise kann man oft auch feststellen, woher das
Gegeniiber stammt. Antwortet das Gegeniiber
mit “Ken Ma(d)ma!” oder seinem Namen, zum
Beispiel “Ken Alrik!”, ist schnell klar, dass man
es mit einer Schwester oder einem Bruder im
Geiste zu tun hat. Im aranisch-tulamidischen
wird man diese Frage nur selten zu héren be-
kommen, wenngleich sie auch dort bei den
meisten Dieben bekannt ist. Bei diesem Er-
kennungszeichen ist nicht klar, ob es urspriing-
lich aus dem Atak stammt. Vermutlich ist es
jedoch eines der wenigen Zeichen, dass den
umgekehrten Weg vom Fiichsisch ins Atak ge-
nommen hat.

Das Atak kennt, neben unzihligen speziellen
Zeichen und Gesten, auch Handzeichen, die
das Kusliker Alphabet darstellen. Hiufige Ver-
wendung findet dabei, insbesondere unter pro-
fessionellen (Falsch-)Spielern, das C des Atak-
Handalphabetes. Wie auch beim Fuchsblick
wird mit dem identischen Zeichen geantwor-
tet. Es gibt Vermutungen, dass dieses Zeichen
vom aranisch-tulamidischen Cen abstammt.

Ein weitaus einfacheres Handzeichen ist die -

sogenannte Fuchsrute. Dabei wird der kleine
Finger ausstreckt, wihrend der Daumen in der
ansonsten geschlossenen Faust verborgen wird.
Die Antwort auf die Fuchsrute, die ihren Na-
men aufgrund der Fingerstellung erhalten hat,
ist die geschlossene Faust mit verborgenem
Daumen. Dieses Erkennungszeichen wird
hauptsichlich im Land der Ersten Sonne ge-
nutzt. Deutlich seltener, und ausschlieBlich bei
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Phex-Geweihten, findet sich das P des Atak als
Erkennungszeichen. In diesem Zeichen ver-
meinen einige, aufgrund der Handhaltung, ei-
nen Fuchskopf zu erkennen, was aber wohl
ins Reich der Fantasie verbannt werden muss.
Tatsichlich symbolisiert das P den Namen des
Fuchsgottes. Sehr selten findet sich daher auch
im tulamidischen Kulturkreis das F fiir Feqz.

Da Atak nicht nur unter Geweihten des Phex
bekannt ist, gibt es eine Art Absicherung. Um
sicher zu gehen, dass das Gegeniiber wirklich
ein Geweihter ist und nicht nur jemand, der
des Atak michtig ist oder gar rein zufillig die-
se Geste macht, werden die Novizen bei ihrer
Initiation eingeweiht. Die korrekte Antwort auf
dieses Erkennungszeichen sind das B, G, D
und S des Atak in schneller Folge. Ob es sich
bei diesen sehr dhnlichen Zeichen um die An-
fangsbuchstaben des Satzes “Phex, Gott der
Sterne” handelt, kann nur vermutet werden.
Oftizielle Akoluthen der Phex-Kirche nutzen
als Erkennungszeichen das A des Hand-
zeichenalphabetes. Sowohl Akoluthen als auch
Geweihte antworten darauf mit dem P

WEGZEICHEN

Die einfachste Gruppe von Zinken sind die
Wegzeichen, die es auf den meisten Strafien
und an fast allen Weggabelungen gibt. Man fin-
det sie vom dichtbesiedelten Umland Gareths
bis zu den schlammigen Treidelpfaden am
Svellt. Diese Wegzeichen treten in den ver-
schiedensten Formen auf. Wihrend speziell
im zentralen Mittelreich und im Land der Ers-
ten Sonne Schlangenlinien und Pfeile in den
Boden gezeichnet werden, sind in Almada und
im Horasreich auch bunte Binder zu finden,
die an Zweige und Striucher gebunden wer-
den. Im Norden finden sich hiufig Knoten in
langen Grisern und Weidenzweigen oder
Strohschleifen an Biischen. Auch Tierknochen,
Fallholz, Steine und sogar Papier sind zu fin-
den. Diese werden entweder als Markierun-
gen zurecht gelegt oder mit Pfeilen und Zin-

¥ Vorsicht, Wache / Gardist
$$ Achtung, Patrouillen

® guter Platz fiir Almosen/
zum Betteln

tg_: Aufkeinen Fall da lang!

O": Hier lang!

wan frisches Wasser / sicheres
oXo Lager

[C+] schlechtes Wasser
VAANS
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6= Mach, dass du weg kommst
2O (mitRichtungsempfehlung)

¢! (worden)

H Hier droht Kerker.

< Ruhe!

M} Halteplatz/ guter Rastplatz
I_I Hier kann man (sicher)

rasten.

5 A,
B

ken markiert. Insbesondere hier wird das Zink-
eisen hiufig verwendet.

In Tobrien war es vor der Invasion iiblich, dass
der Erste, der an eine Wegkreuzung kam, ei-
nen langgezogenen Strich in die Wegrichtung
zog, die er eingeschlagen hatte. Zudem mach-
te er einen kurzen Strich an dem Ende, dem er
gefolgt ist. Jeder, der ihm folgte, machte einen
weiteren kurzen Strich. Dadurch konnte man
sehen, wie viele bereits diesen Weg eingeschla-
gen hatten. Ahnliche Zeichen werden heutzu-
tage von Fliichtlingen genutzt, jedoch wird diese
Form von Wegmarken immer seltener einge-
setzt. Hiufig werden diese Zeichen absicht-
lich oder zufillig verwischt.

Abergliubische Bauern fiirchten sich nicht sel-
ten vor diesen Zinken und meiden sie. Meist
wird vermutet, dass sich schwarze Magie, He-
xenwerk oder gar namenloses Treiben dahinter
verbergen. Wer weil} schon, was passiert, wenn
man die Weidenknoten entfernt, oder wen man
damit verirgert. In vielen Fillen fiirchten sich
die Bauern davor, dass ein Fluch auf sie iiber-
tragen wird, wenn sie die Zeichen beriihren
oder gar entfernen. Interessant ist, dass die ei-
gentlichen Opfer dieser Zeichen diese aus
Furcht nichtentfernen. Im Gegenteil, sie wer-
den sogar hiufig von den Bauern geschiitzt.
Ein Kuriosum unter den Wegzeichen, das im
Gegensatz zu den vorher genannten nicht zum
Fiichsisch gehort, sind zerschnittene Tierhdu-
te von Jagdvieh. Diese werden mit dem Blut
des Tieres bestrichen und sind in den Steppen
des Orklandes oder auch im Svelltland zu fin-

ALLGEMEINE ZIinKEI

unsicherer Ort.

Wachen sind alarmiert ? Hier kann es zum Kampf
kommen / Kampfplatz.

Gefahr)
L Zinkenplatz

UBERLATDZIiIKE

= schlechter Weg

Diesen Ort meiden /

=] Achtung! (unspezifische

® gute StraBe / guter Weg

schwer gangbarer oder

den. Diese Khurech genannten Wegmarken
werden von den Spihern der Orks in regelmai-
Bigen Abstinden ausgelegt. Die Kampthunde
der nachfolgenden Gruppen spiiren diese auf,
so dass die Orientierung in den weiten Ebenen
oder unbekannten Gebieten sichergestellt ist.
Beiihrem Feldzug ins Svelltland und das Mit-
telreich setzten die Orks unter Mardugh Ork-
han und Saddrak Whassoi diese Wegmarken
ebenfalls mit Erfolg ein.

PriFrFe, FEDER]I,

FLinkKe FinGER_

Neben den Zinken des Fiichsischen und den
Wegzeichen gibt es auch noch andere Zeichen,
die gemeinhin als Zinken bezeichnet werden:
die Lautzeichen. Typisch fiir diese Art von Zin-
ken sind nachgeahmte Tierstimmen, wobei Eu-
len, Rabenvogel und Wolfe am hiufigsten sind.
Andere Tiere sind zu kompliziert oder fallen
unter den domestizierten Tieren auf Héfen
oder in Stidten kaum auf, was zu ungewollten
Verwirrungen fithren kann. Menschliche Lau-
te, wie Pfeifen, Riuspern, Fingerschnipsen,
Zungeschnalzen und dergleichen werden nur
selten und mit groBer Sorgfalt verwendet, da
sie sehr auffillig sind. Auch Rufe und Parolen,
die nicht immer einen Sinn ergeben, werden
gerne verwendet. Hierbei wird sehr hiufig
Fiichsisch gesprochen.

Neben diesen Ruf- und Lautzeichen gibt es
natiirlich auch noch zahlreiche Geheimspra-
chen und -schriften. Die wohl verbreitetste Ge-
heimsprache neben dem Fiichsischen ist das
Atak. Zudem haben die Hindler im Bornland
cine eigene Geheimschrift entwickelt, die sie
fiir geschiiftliche Korrespondenz und die Buch-
haltung verwenden. Sie selbst nennen diese
Schrift Silberfiichsisch, wohingegen sie von den
meisten anderen spéttisch als Sickelschrift be-
zeichnet wird, da sie ausschlieBlich von den
bornlindischen Pfeffersicken verwendet und
verstanden wird.

André Heines

A~ Ratte wird im tulamidi-
schen Raum nicht verwen-
det, da sie dort auch als
heiliges Tier des Phex gilt.
Ein Aquivalent gibt es dort
nicht.)

@ leichtgldubige Menschen
(Region oder Ort)

® Seuchengebiet
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/7 bereits ausgeraubt

Hier wurde ein Verbrechen
;;; begangen.

O Hier ist nichts zu holen.

v Hier ist nichts mehr zu
holen.

vorbereitetes / lohnendes
Objekt (oft in Kombination
mit einem Gildenzeichen)

o0 Wachen / Biittel missbilli-
gen Landstreicher / Bettler.

ﬁ Bewohner bewaffnet

@ Bewohner geben was, um
ihre Ruhe zu haben.

0 unbewohnt

wwv bellender Hund

VW bissiger Hund

N Hundim Haus

'_Iil_' gefihrliche Nachbarn
_L alleinstehende Person

X Mann
A Frau

% alleinstehender Mann
o alleinstehende Frau

A ax Frau mit Dienstpersonal

Alte Gilde in Gareth

(V (Sichelmond und Nanduria-
G sollen den Anschein von
Seriositit und Tradition er-
wecken.)

(O Almadanerin Gareth
-

hat geleugnet

~— hat gestanden

____ hatunter Schligen/unter
Folter gestanden

/\ wurde gefangen
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ALLGEMEINE Zinken an GEBAUDEID

/#® kostenloser Heiler
@ Bewohner rufen Wachen.

o= Hier bekommt man was fiir
Arbeit.

///// Hier kann man Arbeit
bekommen.
" grobe / ruppige / unfreund-
liche Leute

Hier bekommt man Essen,
g aber kein Geld.

@ Bewohner lassen sich leicht

einschiichtern.

a Hier kann man zudringlich

werden.

giinstiger Ort fiir einen
Diebstahl

nachts/ abends kommen
Rache!

fromme Leute
freundliche Leute

Hier lohnt es sich, Gewalt
anzudrohen /anzuwenden.

—ooedAa

ooo Hier ist Geld zu holen.

Hier sind Geldgeschenke
zu erwarten.

o
%o

Hier kann man ein
Nachtlager bekommen.

ReinE HAUSERZINDKED

drei Kinder, zwei Frauen,
lNloox .
ein Mann

drei Kinder, zwei Frauen,
ein Mann

alte Leute

reiche Bewohner

[N E %

\/ %o leichtgliubige Bewohner
I'Eﬂ gutbewachtes Haus
Besitzer abwesend

Besitzer anwesend

S o

Ood"’oAlle Bewohner geben Geld.

)%( Justizperson

AUSGEWAHLTE
(@ Tobrier in Gareth

@ Mada Basari

(?) das Kartell im Horasreich

(@) Phex-Kirche

Wiirdentriger

vertrauenswiirdiger
Geweihter (auch weiterge-
hende Hilfe zu erwarten)

Geweihter (nur die iibliche
Hilfsbereitschaft zu
erwarten)

iibelgesinnter Geweihter (in
der Regel Praios-Geweih-
ter)

E Borbaradianer, Ddmonen-
anbeter und Verbiindete mit
den Schwarzen Landen

(neuzeitlich)

WAPPENZINKED

l I Zweiter Finger Tsas (Dieser
Zinken wird nur zur War-
nung genutzt, damit sich nie-
mand in die Angelegenhei-

ten des Zweiten Fingers ein-
mischt. Wird nicht vom
Zweiten Finger selbst be-

nutzt, ein Missbrauch wird -

jedoch streng geahndet.)

SPEZIELLE ZusatzzinKken

wurde gefangen und

S

dreimal verhért

wurde zu zwei Jahren

>

Kerker verurteilt

te] .
_/\ ist aus dem Kerker raus

wurde zu 2 Jahren Galeere
./A\. verurteilt

A ist von der Galeere zuriick

/\ wurde gefangen und
versklavt/ verkauft

¢ Hier bekommt man Essen.
\/ Krank spielen lohnt sich.
/& Versehrte bekommen etwas. -

©00 Hier ist viel Geld zu holen.

oo

Unterstiitzung / Mithilfe zu
erwarten

@ Fromm tun lohnt sich.

0;» Gefahr, stindig bewacht

ﬁ\ Siechenhaus/ Aussitzige

@ Zauberkundige (ohne
Wertung, nichts Niheres
bekannt)

gefihrliche Zauberkundige
I@ (z.B. Weilmagier)

@I hilfreiche Zauberkundige

Die Zinken fiir Zauberkundige
werden meist an deren Hiusern
in Stidten verwendet, sie kénnen
aber auch in der Wildnis erschei-
nen — etwa wenn sich die Kate ei-
ner Hexe oder der Hain eines
Druiden in der Nihe befindet.

& Hand Borons (Dieses Warn-

& ;cichen galt urspriinglich im
Horasreich und Meridiana
als Warnung vor der Hand
Borons, es wird seit einigen
Jahren im Horasreich auch
als Warnung vor der Omerta
und im Siiden vor dem Skor-
pion genutzt.)

/\I wurde gefangen und
V| gehenkt/ hingerichtet

% ist auf freiem Fuf}

N/ isttot
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Quartalsschrift fir angewandte Magie und Alchimie

Rermeintlicher Durchbruch

Magica P

ZoragaN. Nichts als Lug und Trug — diesmal
wurde die magische Zunft der Illusionisten
selbst an der Nase herum gefiihrt. Die ver-
meintliche Sensation, die dem einfachen
Adepten Rohaldorvon Mersin gelungen sein
soll!, stellte sich als raffinierte Tduschung
heraus. Diese wiederum konnte erst enttarnt
werden, als einige hochgelehrte Zauberkun-
dige die Forschungsergebnisse im Namen der
Drachenei-Akademie genauer unter die Lupe

nahmen, galt dem jungen Rohaldor das dies--

jahrige Schwarze Auge von Khunchom doch
fast als sicher.

Die Entdeckung des Schwindels stellt nun
auch die Khunchomer Akademie vor ein gro-
Bes Problem: Es bleibt ihr nun nur noch we-
nig Zeit, den diesjidhrigen Gildenmagier aus-
zuwihlen, der den Orden erhalten soll (siehe

S.23).

»Nie wiirde ich es mir anmafien, die Weisheit und
den Scharfsinn meiner geschitzten Collega zu
Zorgan anzuzweifeln. Nichtsdestotrotz haben
meine Magister doch einige UnregelmdifSigkeiten
entdeckt, welche es mir leider verbieten, das Auge
nach Zorgan zu bringen.«

—Khadil Okharim, Spektabilitit der Drachenei-
Akademie zu Khunchom, Anfang Phex 1029 BF

Es heiBt, Thre Spektabilitit Methelessa ya Co-
mari wire auller sich gewesen, als sie den Be-
richt ihres Collega aus Khunchom gelesen hat-
te. Thre erziirnten Verwiinschungen und Be-
schuldigungen, das groBe Khunchom wiirde
ihrer Schule und ihrem Zweig der magischen
Kiinste den Ruhm nicht génnen, hallten einen
ganzen Tag lang durch die Hallen und Ginge
der Akademie.

»Schlieflich musste Ihre Spektabilitdt aber zuge-

ben, dass sie selbst getiuscht worden war. Geblen-
det von der esgenen Eitelkeit und Selbstiiberschiit-
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in det

zung, stolperte sie iiber die eigens von ihr ausge-
legten Intrigefiden.«

—eine schadenfreudige Magistra Perishan Yeze-
minsunyara al’Jhalafai, Hofmaga am Zorganer
Kéonigshof

Nach einer abermaligen, intensiven Priifung
der durch den Adepten entwickelten Thesis?
im Beisein der Experten aus Khunchom und
Magistra Perishan gestand Thre Spektabilitit ya
Comari schlieflich ihren Fehler ein:

»Unterwiirfig verneige ich mein Haupt vor unse-
rer geliebten Mharani Eleonora, welche ob mei-
nes Unvermdgens dem Aufiritt eines billigen
Scharlatans und Heuchlers beiwohnen musste.
Nach Khunchom entsende ich dankbare Worte;
ohne das Talent der werten Collega hiitte der Hoch-
stapler uns noch lange an der Nase herumgefiihrt.
Vor dem Gildenrat will ich bei der néchsten Sit-
zung aber Rechenschaft ablegen. Die Magica
Phantasmagorica mag, im Vergleich zu anderen
Zweigen unserer magischen Kiinste, anfilliger fiir
Filschungen und Hochstapeler sein. Umso wich-
tiger erscheint es mir deshalb, ithr gebiihrend Be-
achtung zu schenken, nicht nur mit Worten, son-
dern auch mit Dukaten. (...) So will ich mich
aber in Demut iiben und fragen: Wie konnte ich
hinters Licht gefiihrt werden? Wer konnte mich
derart blenden?«

So die iiberaus ungewdhnlichen Worte Threr
Spektabilitit, die ansonsten nicht nur fiir ihr
Talent, sondern vor allem fiir ihr exzentrisches
und selbstbewusstes Auftreten bekannt ist.

Wie es heiBt, soll es dem Adepten lediglich
gelungen sein, den Cantus des Auris Nasus mit
der Thesis des Aurarcania Deleatur’® zu ver-
binden — etwas, was durchaus fiir das hand-
werkliche Geschick des Adepten spricht, je-
doch bei weitem keine Sensation darstellt. Un-
gewohnlich, dass dies den zahlreichen Gis-

bantasmagotica

ten, darunter Meister des Analys und des Auris
Nasis, nicht auffiel.

Wie bereits im letzten Boten berichtet, fehlt
von Rohaldor von Mersin jegliche Spur. Die
Graue Gilde hat ein Kopfgeld von 50 Dukaten
auf seine Erfassung ausgesetzt, in der Hoff-
nung, ihn vor ein ordentliches Gildengericht
bringen zu kénnen. Denn wie es scheint, gibt
es doch noch zahlreiche ungeklirte Fragen.
Ein Blick in die Verzeichnisse der Studiosi von
Zorgan forderte zu Tage, dass ein Candidatus*
mit gleichem Namen vor einem Dutzend Gét-
terldufen gleich drei Mal die Abschlusspriifun-
gen nicht bestanden hatte. Einige befiirchten
hinter vorgehaltener Hand gar, dass der junge
Adept einen schlechten Einfluss auf die Mha-
rani Eleonora gehabt haben koénnte, schien
diese doch absolut entziickt von seinem Auf-
tritt (siche AB 121) gewesen zu sein. Nicht ver-
schwiegen werden diirfen auch die Geriichte,
wonach die ganze Geschichte geschickt durch
die beiden eigentlich verfeindeten Meisterillu- -
sionisten Methelessa und Perishan eingefidelt
wurde, um ihrer oftmals belichelten und als
Jahrmarktzauberei abgestempelten Kunst ei-
nen gebilihrenden Auftritt zu erméglichen.

Olaf Michel / Elias Moussa

! Ndmlich den Auris Nasus so zu modifizieren, dass eine
durch diesen Spruch gewirkte Illusion auch mittels den
gingigen Analysezauber nicht als solche zu erkennen ist,
siche AB121S.8und AB1228.21

?Kerngehalt eines Zauberspruchs

® Die gildenmagische Variante des hexischen SCHLEIER
DER UNWISSENHEIT, siche Liber Cantiones S.147 bzw.
Liber Cantiones HCS. 231

* Magierlehrling wihrend seiner Abschlusspriifung

23



SALAMANDER

Das Magische Institut und Lehranstalt
oom € des Drachm zu Yazh Ihualay,
mwdmmmtzt von "Tuleyman: ibn ]Dunthahsn
- zur @rforschung von Magic wnd Miateie
und zum immermdhrenden Schutz: des ’J[‘nlamldmlandw
im @zmtz Eastrahuna tut kunrl |

Dass i Vonde des Iwngtn Pher; Feind de @zsmnpptm T der hacht, - -

{ichter des Mondes, Thiiter der Magic, Vater Bastrabuns,
: oetlichen wird das Schmarzz Bngt oon Khunchom.

- Dass aumzfnrdm mlrﬂ ein jeder E[dwt tmd jede Adepta, cin jeder Magus und jede Maga
dn )zﬂzr Magister und jede Magistea, nnznrzifhm die Ergebnisse iheer Arbeic und Forschung,
dzr mandelbaren hGSmdz Terrin dzr (risheit, Schotzherrin des Fortschritts,
(Irspmng dzr Grlwchnmg, zum Gefallen.

“¢uf rlass diese, ﬂﬂ[h den ‘ﬂzgzln der magischen Funst
mlit der altthrmurmgm Tramnun dzr Knplltamm und Mudramulim’ gepriift werden.

Dlt nmfrmhthm emgmssz n Zurgan migen in- Vzrutssmhnt gnazm

LR unsere €nkel und Trenkel sich nichr mehr damit befassen g
und rlzr zuknnmgz “@hrenteiger slch nshtlns in dic lllustrz Bmht stmtr Vnrg@ngzr zmgltmzm o

A, sendet Gure Baten, Eure. I)lmzr ure ‘Dschinne gen "Bmmrhum
rhr niemals Schiafende, noch vor dem Mondenmechsel Phexens und Peraines.

o Fof; berichtet uns oon Guren Taten und Srkenntnissen,
‘wie Th das mmt oo Baatralmn ‘al-Scheik, Sulman Al-1assori,

Bamlms dom- Greﬁm ‘Hrgelion Sthlangmtrzu und ‘Rohal dem eisen fortfiihrt. jf’e

@zz

“Rnadil Okfarin o' Sheik .

Taﬁilithasﬁ mu Tm'saf Okhanm al Bummnatush

DiE VERLEIHUDNG DES SCHWARZEN

Avges vou KavncHom 1029 BF

Ein KurgzGEsSCHiCHTENWETTBEWERB
Wie es der Aufruf der Drachenei-Akademie
zu Khunchom verrit, wird das diesjihrige
Schwarze Auge von Khunchom verlichen. Zu
diesem Anlass veranstalten FanPro und die

Redaktion des Aventurischen Boten einen
Kurzgeschichtenwettbewerb. Dem Gewinner
winkt der Abdruck des Siegerbeitrags im Aven-
turischen Boten sowie ein Exemplar der ‘Bor-
barad-Edition’ des Liber Cantiones Deluxe.
Zudem wird das Magiersiegel seines Helden
um das rdumliche Abbild des Schwarzen Au-
ges erweitert.

24

Der Wetgbewerbsbeitrag sollte max. 12.600 Zei—

chen lang sein (Word-Zihlung, inkl. Leerzei-
chen) und in einem méglichst stimmigen und
spannenden Text die verschiedenen Méglich-
keiten des DSA4-Magieregelsystems veran-
schaulichen. Méglich wiiren u.a. eine aventu-
risch-wissenschaftliche Abhandlung, ein Be-
richt tiber ein magisches Phinomen, ein Dis-
put zwischen zwei Magistern oder Erfahrun-
gen aus der Zauberwerkstatt. Bei dem aventu-
rischen Verfasser oder Protagonist des Textes
sollte es sich um einen Helden des Autors han-
deln, der sich der gildenmagischen Tradition
verpflichtet fiihlt.

Einsendungen gehen via Mail an:
salamander@fanpro.com.

Die Mail sollte des Weiteren folgende Angaben
enthalten: Name und Alter des Autors sowie
eine kurz gefasste Beschreibung von Lebens-
lauf und Erscheinungsbild des Magiers.

EinsEnDESCHLUSS isT DER

6. ai 2007

Uber das Schmarge
Quge von Khunchom

Anlisslich der Ausschreibung der Drachenei-
Akademie hat sich die Salamander-Korrespon-
dentin Theria Neuwagner von Kuslik mit dem
begehrten Preis auseinander gesetzt und eini-
ge Fakten zusammengetragen.

Beschichte

Laut Seiner Spektabilitit Khadil Okharim wird
das Schwarze Auge von Khunchom bereits seit
der Griindung der (ersten) Drachenei-Akade-
mie im Jahre 1757 v. BF an die fihigsten Magi-
er des ganzen Kontinents verlichen. So soll
Bastrabun al-Sheik der erste Preistriger gewe-
sen sein — offen bleibt allerdings die Frage, wer
ihm den Preis verliehen hat.

Leider gibt es keinerlei verlissliche Aufzeich-
nung von der Gesamtheit seiner Triger. Ich
werde daher im Folgenden die wichtigsten Fak-
ten prisentieren, die ich in der Bibliothek der
Halle der Weisheit in Kuslik zu jener hohen
Ehrung unserer Kunst zusammentragen
konnte.

Die erste schriftliche Erwihnung des Preises
findet sich im Jahre 557 BF in einer Ausgabe
des kurz zuvor gegriindeten Hesindespiegels.
Es wird erwihnt, dass der Preis des letzten
(ungenannten) Preistrigers gegen den Artikel
Fol.1/240a des Codex Albyricus verstoBe. Wie
der gebildete Leser weiB, handelt es sich hier-
bei um die Festlegung, dass Schwarze Augen
nur von Zauberkundigen benutzt werden diir-
fen. Es scheint, dass zu fritherer Zeit die Preis-
triager tatsichlich mit einem echten Schwarzen
Auge belohnt wurden oder man ihnen zumin-
dest den Zugang zu einem solchen erméglicht
hat.

Die nichste Erwihnung findet sich im Jahr
607 BF in einem Bericht iiber die Gerichtsver-
handlung des Magiers Xeon von Rashdul, dem
VerstoB3 gegen diverse Auflagen des Codex Al-
byricus vorgeworfen wurde. Der genannte
Magier sei nicht nur Erzmagier, sondern auch
Triger des Schwarzen Auges von Khunchom,
so hieB es.

In den folgenden zwei Jahrhunderten gibt es
immer wieder Erwihnungen des Preises, die
jedoch keine weiteren Erkenntnisse erbrach-
ten.

Seit dem Jahr 881 BF fiihrt die Halle der Weis-
heit eine vollstindige Liste alle Preistriger und
archiviert deren Laudationes.

Bedeutung und Bergabe des Preiges

Das Schwarzen Auge von Khunchom ist eine
der héchsten Auszeichnungen der Gildenma-
gie. Der Preis wird jihrlich durch die Dra-
chenei-Akademie verliechen, um hesindiale
Meisterwerke der Zauberei zu wiirdigen. Diese
Meisterwerke stammen vor allem aus demBe-
reich der Thaumaturgie? oder der Metamagie,
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jedoch werden auch andere auBerordentliche
Errungenschaften sowie (in seltenen Fillen)
das Lebenswerk eines Gildenmagiers ganz all-
gemein mit diesem Preis gewiirdigt. Die meis-
ten Preistriger entstammen zwar der Grauen
Gilde, jedoch steht die Ehrung prinzipiell auch
Mitgliedern der weilen und der schwarzen
Gilde offen.

Im Allgemeinen wird der Preis im Phex, kurz
vor dem Versenkungsfest (30. Phex), durch die
Spektabilitit der Drachenei-Akademie in
Khunchom verliehen. In den Jahren eines All-
aventurischen Magierkonventes findet die Ver-
leihung jedoch wihrend des Konventes statt.
Der oder die Ausgezeichnete erhilt ein sym-
bolisches Schwarzes Auge, einen faustgroBen
schwarzen Stein, in dem in Blau das Khun-
chomer Akademiesiegel leuchtet, dessen ge-
naue Krifte und Eigenschaften freilich unbe-
kanntsind.

Zudem wird auch in das Gildensiegel des Tri-
gers ein Schwarzes Auge eingefiigt, das sich
bei magischer Untersuchung des Siegels drei-
dimensional hervorhebt. Des Weiteren ist mit

? Artefaktherstellung

der Verleihung ein Stipendium im Wert von
500 Dukaten verbunden, das alljihrlich von
der Drachenei-Akademie gestiftet wird.
Sollten in einem Jahr mehrere Meisterwerke
von sich reden machen, so kann der Preis den-
noch nur einmal verlichen werden. Es ist je-
doch damit zu rechnen, dass die noch nicht
geehrten Collega im folgenden Jahr beriick-
sichtigt werden.

Beriihmte Preistrager

Zum Abschluss folgt eine kurze Zusammen-
fassung der berithmtesten Preistriger:

Gaius Cordovan Eslam Galotta

Fiir die wihrend seiner Zeit als kaiserlicher
Hofmagus entwickelte Wirkung und Verbin-
dung der Hellsicht- und Beherrschungsmagie®
mittels eines eigens dafiir entwickelten Arte-
faktes erhielt G.C.E. Galotta im Jahr 989 BF
das Schwarze Auge von Khunchom verliehen.

* Mehr dazu kénnen Sie im Roman Der Hofmagier von
Kathrin Ludwig und Mark Wachholz erfahren.

Methelessa ya Comari

Die Illusionsmagierin wurde im Jahre 1002 BF
fir das Werk Liber Methelessae geehrt, in dem
sie die Méglichkeiten des Auris Nasus und ab-
geleiteter Zauber detailliert beschrieben hatte.

Robak von Punin

In Anerkennung seiner enormen Leistung, der
Rekonstruktion des Planastrale-Zaubers, wur-
de 1004 BF Robak von Punin mit dem Schwar-
ze Auge ausgezeichnet.

Karjunon Silberbraue

Magister Silberbraue wurde der Preis im Jahr
1021 BF in Anerkennung der Erkenntnisse tiber
den borbaradianischen Formelkanon verlie-
hen.

Rakorium Muntagonus und Dschelef ibn
Jassafer

Die beiden Erzmagier wurden in den Jahren
1022 bzw. 1023 BF fiir die Rekonstruktion von
Bastrabuns Bann und deren Anwendung wih-
rend der Dritten Ddmonenschlacht geehrt.

Olaf Michel / Elias Moussa

Neuartiges Verwandlungselixier

Der Communio Rubio-Salamandris ist es ge-
lungen, die Kunst der Verwandlungsalchi-
mie in neue Héhen zu heben. Wie die Re-
daktion erfahren konnte, gelang im Haupt-
haus der Alchimistengilde zu Brabak die
Herstellung eines Elixieres, das einen aus-
gewachsenen Menschen in einen Hai zu ver-
wandeln vermag. Erste Verkiufe stehen noch
aus, werden jedoch in Bilde erfolgen. Der
Verkaufspreis konnte noch nicht ermittelt
werden, diirfte den eines herkémmlichen
Verwandlungselixieres jedoch tibersteigen.
Geriichten zufolge wurde das erste Experi-
ment mit der fertigen Mixtur vom Tod des
Probanden iiberschattet, der mangels eines
bereit stehenden Salzwasserbeckens erstick-
te. Dessen ungeachtet waren erste Versuche
jedoch von iiberraschendem Erfolg gekrént
und schiiren die Hoffnungen der Alchimis-
ten, dhnliche Elixiere fiir weitere Kreaturen
der Meere entwickeln zu kénnen. Als in die-
ser Hinsicht besonders erfolgversprechend
gelten derzeit Felsrobben, Perlbeiflier und
Malmer.

Der interessierte Laie wird wie der versierte
Alchimist wissen, dass Verwandlungselixie-
re zwar durchaus bekannt, jedoch bisher auf
die Transmutation in Kleintiere beschrinkt
waren, namentlich war lediglich die Ver-
wandlung in Miuse, Spatzen und dhnliche
Kleinwesen méglich. Dariiber, durch wel-
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entroickelt

Aufeuf!

Die Brabaker Jiederlagsung vom Bund des Roten Salamanbders

gucht fiir die Beschaffung von Sutaten fiir die Cntwicklung neuartiget Glixiete

erfabrene leenteﬁtet,

die bereit 8ind, fiir gutes Sold in die Diensdte der Wisdenschaft 51i treten,

Boraussetzungen: Bemwerber miissen seetauglich und webhehaft éeiﬁ;
Crfahrung in der Robben-, Wals und Haijagd sind erwiingeht.

Beschlagenbeit in Joologie, Kiistenkunbde oder dbnlichen ungemwdhnlichen

Digsiplinen gind von Nutzen; Baﬁberkunbt'ge toetben bevotzugt duégemﬁb[t.

Die Hiohe der Bezablung witd vorher festgelegt.

Q)ie Qussablung erfolgt keinesfallg im Loraus.

Snteresdsdierte haben Sich bei Goncnpata Zinga Bentari
(2. Stock, britte Zilr links) su melben.
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che Neuerung der Durchbruch hin zu den
aquatischen Kreaturen gelungen ist, kann nur
spekuliert werden. Der sprunghafte Anstieg
des Thonnys-Preises legt jedoch den Schluss
nahe, dass diese Pflanze ein Hauptbestand-
teil der neuen Elixiere sein kénnte.

Auf Wolken geben

Schon oft wurde von der Existenz eines Eli-
xieres berichtet, das den Leib des Anwen-
ders luftig leicht macht und Sumus Griff um
denselben gehorig abschwiicht oder gar aus-
setzt und ihn fliegen macht, bis die Wirkung
endet. Das Rezept fiir ein solches Elixier,
das die Alchimisten ‘Wolkengang’ oder, et-
was prosaischer, ‘Levitationselixier’ nennen,
war bis dato nur wenigen Eingeweihten zu-
ginglich und iiberdies umstindlich in der
praktischen Umsetzung.

In letzter Minute erreichte die Salamander-
Redaktion nun eine Depesche aus Festum.
Den Alchimisten von der Halle des Queck-
silbers ist es gelungen, das Wolkengang-Re-
zept zu entschlacken und zu vereinfachen.
Es kann nunmehr allen Angehérigen der al-
chimistischen Zunft zuginglich gemacht
werden, was hiermit geschehen soll.

Levitationselixier

Rezeptur: 1 Unze frischer Blasentang, 5 Skru-
pel Ilmenblatt, 1 Alraune, 7 Spinnenfiden
vom Altweibersommer, 3 Drachenschuppen,
1 Schank Nebel vom ersten Boron, 1 Mal}
edler Weinbrand

»Zu bereiten bei Halbmond in der Dimme-
rung. Zerreib die Alraune mit den Drachen-
schuppen und dem Ilmenblatte in einem Méor-
ser aus Bimsstein. Gib das mit dem Weinbrande
in einen Kolben, mach’s lauwarm und schwen-
ke dreimal um. Wenn guter Duft emporsteigt,
ist es richtig. Dann leg Spinneweb und Blasen-
tang hinein, so dass er schwimmt. Kiihl’ es,
iiberschichte es mit dem Nebel, setz den Alem-
bic darauf und sprich Nihilogravo. Was durch
den Nebel aufsteiget, fang auf. Verwahre die
Phiole wohl in einem Bleigefif3, auf dass sie dir
nicht entschwebet. Dieser Trunk macht leicht
und hilt sich iibers Jahr.«

—interne Aufzeichnungen fiir den Alchimie-
Unterricht an der Halle des Quecksilbers zu Fes-
tum

Probe:+5/ +0

Wirkung:

M:1,4,8,13,15,22,23,33?

A: keine Wirkung

B: Der Anwender fiihlt sich leicht und be-
schwingt.

C: Desgleichen; zudem sinkt das Korperge-
wicht des Anwenders fiir | SR um ein Vier-
tel.

D: Das Korpergewicht des Anwenders sinkt
fiir 5 SR auf die Hilfte.

E: Der Kérper des Anwenders (nicht jedoch
Kleidung und Ausriistung) ist fiir 5 SR schwe-
relos. Der Anwender kann also schweben

'Aufschlag aufeine Alchimie-Probe zum Brauen/Analysie-
ren des Elixiers

?Zur Wirkung misslungener Elixiere siche Stibe, Ringe,
Dschinnenlampen, Seiten 88/89.

(aber auch davongeweht werden), wenn er
unbekleidet ist.

F: Desgleichen, Wirkungsdauer eine Stun-
de, aber der Anwender muss eine KL-Probe
ablegen, bei deren Misslingen er zufrieden
vor sich hin schwebt und an nichts anderes
denkt.

Verbreitung: bekannt

Merkmale: griinbraune Fliissigkeit von sal-
zigem Geschmack und wiirzigem Geruch;
bessere Qualititen schweben

Haltbarkeit: 12+ 1W6 Monate

Preis: um 30 Dukaten

Meisterhinweise: Ublicherweise wirkt das
Elixier auch auf Unterbewusstsein und Mus-
keln des Anwenders, so dass die Koordinati-
on angepasst wird und Proben auf kérperli-
che Talente weder erschwert noch erleich-
tert werden.

Sprung-Reichweiten kénnen jedoch durch-
aus steigen, wenn das Gewicht sinkt, und
natiirlich kann ein leichter Held auf diinne-
re Zweigen klettern als ein schwerer, sich
auf diinnerem Eis fortbewegen oder mor-
sche Briicken iiberwinden.

Tobias Radloff / Stephanie von Ribbeck

BSelauschte @eépr&cbe

Im Schatten der Statue Basilius des Gro-
Ben, Garten der Akademie der Hohen Ma-
gie und Arcanes Institut zu Punin, zur
Mittagszeit des 15. Phex 1029 BF

“Bemerkenswerte Neuigkeiten aus dem Land
der Ersten Sonne, findet Ihr nicht, werte
Magistra?”

“Durchaus, Collega, durchaus. Da hat sich
der gute Okharim aber ein ganz schénes Ei
gelegt.”

“Wohl war. Euphorisch und emotional, wie
die Tulamiden so sind, schien man dort den
diesjahrigen Triger des Schwarzen Auges
von Khunchom schon vorab gekiirt zu ha-
ben. Und jetzt unter Zeitdruck, traditions-
bewusst, um nicht zu sagen verbohrt, wie sie
sind, noch éffentlich {iber den Salamander
unausgereifte und stiimperhafte Forschungs-
arbeiten anzufordern, auf dass das Auge ver-
liehen werden kann. So etwas ist dieser Aus-
zeichnung nicht wiirdig und wiire uns sicher-
lich nie passiert.”
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“Da kann ich Euch nur beipflichten. Eine
eingehende Examinatio ist wohl unerlisslich.
So wie ich Collega ya Comari aber kenne,
hat sie sicherlich das Ihrige getan. Und wir
diirfen natiirlich nicht vergessen, dass wir
kein Schwarzes Auge verleihen.”

“Dem ist wohl so. Bedauernswert, wenn man
bedenkt, dass unsere Historiker bereits vor
einigen Gétterldufen herausgefunden haben,
dass die tulamidische Magie ihren Zenit
langst tiberschritten hat und sich im Unter-
gang befindet. Es wird Zeit, dass die Colle-
gae im Siiden die Ergebnisse dieser For-
schungen endlich akzeptieren.”

“Nun, Ihr versteht sicherlich, dass diese Er-
gebnisse ihren Stolz krinken kénnten.”
“Mag sein, aber man muss schon von Hesin-
de verlassen sein, um die Resultate einer ak-
kuraten, nach allen Regeln der Kunst durch-
gefiihrten Arbeit anzuzweifeln, einer sum-
ma cum laude versteht sich.”

“Da fillt mir ein, wie gedeihen Eure For-
schungen auf dem Gebiet der vergleichen-

den Magieanwendung? Untersucht Ihr noch
immer den Unterschied zwischen dem hexi-
schen und druidischen Zauberwirken?”
“Ja, und die Ergebnisse sind phinomenal.
Wusstet Ihr zum Beispiel, dass beide Rich-
tungen eine starke Affinitit zum Element
Humus besitzen?”
“Hm, ich glaube, das habe ich irgendwo ein-
mal als Randnotiz gelesen, vielleicht in ei-
ner alten Fassung der Encyclopedia Magi-
ca? Wie auch immer, das Ganze scheint mir
sehr interessant zu sein. Diirfte ich vielleicht
beizeiten einen Blick in Eure Schriften wer-
fen, ich bin sicher, meine Novizen kénnten
davon profitieren.”
“Ah ... das ist zur Zeit leider nicht méglich.
Ihr versteht, Khunchom ...”

Elias Moussa
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Die Séldnereinheit STURMBANNER gibt
kund und zu wissen:

Gesucht werden wackere Kédmpen, Reisende,
Waffenfahige, die nichtin Lehnspflicht stehen und
gegen guten Sold in die Reihen der Soldner eintre-
ten mdgen!

Gegen Sold soll die praioswartige Grenze des
Herzogtum Weiden wie auch die Mauern und Biir-
ger der Stadt Auen geschiitzt werden. Eine Befahi-
gung wird gepruift, Waffen kénnen gestellt werden.

Und schon bald wird der Ruf erschallen —
OB RONDRA, ANGROSCH, SWAFNIR, KOR!
SIEG ODERTOD! STURMBANNER VOR!!!

An Antosch Sohn des Angrax, Rademacher-
Sippe im Kosch:

Antosch! Mein schneller Aufbruch hat mir das Herz
gebrochen. Ich méchte, dass Du weift, dass das
herrliche Kleinod auf meinem Herzen ruht und mir
bei meiner schmerzhaften Entscheidung hilft. ich
nehme es als Geschenk unserer dauerhaften
Freundschaft an, lass uns weiterhin einfach die
guten Freunde sein, die wir immer waren, und die
vergangene Zeit in froher Erinnerung behalten.
Angroschs Segen fiir Dich! Merle Sonnleitner

Aufrufl!!

Emeut soll ein Pilgerzug fiir Peraine-Gléubige und
Rondra-Geweihte in die freie Enklave lisur durch-
gefiihrt werden! Der gefahrvolle Weg findet mittels
Schiff statt. Rechtgldubige Interessenten, die eine
Uberprafung durch die Inquisition nicht scheuen,
werden gebeten, sich in der Hafenkommandantur
Perricum am 15. Tage des Ingerimm zu melden.
Gedacht werden soll dem tapferen Kampf des
Schwertzuges zur Befreiung der Stadt llsur wie
auch der Besuch der Heiligen Quellen der Herrin
Peraine, den tapferen Verteidigern der Stadt soll
Nachschub und Entsatz geboten werden.

Im Namen der Peraine-Kirche,

Abtissin Peranwyna von Perainefurten,
Orden der heiligen drei Schwestern

An Ibrax Sohn des Ibralosch, Gareth:
Angrosch zum Gruf3e, Ibrax. Deine Ziinge, phex-
gesegnet, soll weiterhin die Reichtiimer Deiner
Sippe erhandeln. Das neue Gewand, das Du fir
mich fertigen lieBest, ist einfach traumhatft. Das
Kettengeflecht aus Silber schimmert und funkelt
Uber dem Damast, dass mir das Herz in der Brust
héher schléagt, neige ich nur den Kopf, um es zu
betrachten! Ich trage das Kleid und denke in gro-
Ber Dankbarkeit an Deine GroBzigigkeit und
Gastfreundschaft. Verzeih meinen plétziichen
Aufbruch. Serle Monnleitner

Die Sdldnereinheit STURMBANNER gibt
kund und zu wissen:

Gesucht werden wackere K&mpen, Reisende,
Waffenféhige, die nichtin Lehnspflicht stehen und
gegen guten Sold in die Reihen der Séldner eintre-
ten mégen!

Gegen Sold sollim freien Tobrien Schutz der zwdif-
géttlichen Lande wie Befreiung der besetzten Lan-
de voran getrieben werden. Veteranen bevorzugt!
Einsatzstellen an verschiedenen Frontabschnit-
ten wie auch zur Ausbildung der Landwehren.
Eine umfassende Eignungspriifung ist Vorausset-
zung.

Und schon bald wird der Ruf erschallen -
OB RONDRA, ANGROSCH, SWAFNIR, KOR!
SIEG ODERTOD! STURMBANNER VOR!!!

An Baldasch Sohn des Balduin, Punin:
Guter Baldasch, der Ausdruck der Verwirrung und
Enttéduschung auf Deinem Gesicht lasst mich kaum
zur Ruhe kommen. Versteh mich - ich bitte Dich!
Meine Suche hat noch kein Ende, und bei Dir zu
bleiben hieBe, mein altes Leben zu vergessen,
die groBe Queste, zu der ich aufgebrochen bin, zu
. verleugnen. Wisse, dass der Ring, den Du mir
gabst, mich jeden Augenblick an unsere gemein-

same Zeit erinnert. Verzeih mir die Unordnung in
deinem Leben. Mégen Bitterkeit und Wut sich in
Gnade und Verzeihung wandeln. Demiltigst Merel
Lonnseitner

Wir suchen noch einen Mitspieler fiir unsere neu-
gegriindete DSA-Heldengruppe.

Er oder sie sollte zwischen 25-40 Jahre jung sein
und aus dem Raum Bensheim/BergstraBe stam-
men.

Bei Interesse bitte melden unter: Christian Kohi,
eMail: Christian.kohl@gmx.net

DSA-Runde (alle Mitte/Ende 20) in Esslingen sucht
Verstérkung. Wenn Dulnteresse hast, schicke eine
Mail an: RFe@gmx.de

Du bist begeisterter DSA-Rollenspieler und suchst
eine Spielrunde in Mainz, Wiesbaden, Frankfurt,
Darmstadt, Hanau oder irgendwo dazwischen?

3 DSA-Club Rhein-Main
@ Uber 50 Mitglieder
@ Sténdige Organisation neuer Spielrunden fir
DSA und andere Systeme
@ Anfanger und Rollenspielveteranen willkom-

men
@ Kostenlose Ausleihe von Spielmaterial aus
unserem umfangreichen Clubarchiv (alle offiziel-
len DSA-Abenteuert)

& Zahlreiche Clubaktivitaten wie Ausfliige,
Clubparty, Stammtische, Clubwochenenden, Cam-
ping, Besuch von Mittelaltermérkten usw.

& DSA-Liverollenspiel

4 Monatlich erscheinendes Club-Magazin

@ Clubeigene Homepage mit aktuellen Termi-

nen, geschitztem Mitgliederbereich und Online-

Forum .

Haben wir Dein Interesse geweckt? Mehr Informa-
tionen erhaltst Du unter info@dsa-club-rhein-
main.de oder unter http:/fwww.dsa-club-rhein-
main.de
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Nun steht Kunibald mit seinen Gefolgsleuten vor dieser finsteren Burg, hinter deren Mauern sich sein groBter Feind verschanzt.
Werden die aufrechten Streiter und Streiterinnen es schaffen, diese hohen, dicken Mauern zu (iberwinden?
Und was haben diese Vorahnungen der Seher zu bedeuten? Und wie reagiert das Bdse auf diese Bedrohung?

Legenden von Thorwal 5 — Der Traviabund

Pfadfinderzentrum Lilienwald in 61184 Karben-Petterweil

Was werden das fir schone Tage fir unseren Eilif: Nicht nur gewinnt das schone Svennaholm nach und nach neue Einwohner hinzu,
sondern er darf auch endlich seine groBe Liebe Svenna ehelichen und gleichzeitig seiner anderen groBen Leidenschaft — dem Trollballspiel —
bei den ‘Zweiten Aventurischen Trollballmeisterschaften’.
Und es ware doch verhext, wenn dieses Mal nicht endlich mit allen Gasten von nah und fern in Ruhe gefeiert werden kénnte ...

Finsterkamm III — Ruf des Falken
Zeltplatz des Blasorchesters Langgons

Ausbruch aus Yol’Ghurmak
Ein-Tages-LARP auf dem RPC 2007
jeweils am 20. und am 21. April 2007

Infos & Anmeldung unter www.aventurien-larp.de.
10 % Rabatt auf den Con- Beztmgfur Verezmmztglzeder/

Baron und selne eII gottllchen Geschw:ster zum GruBe!

Wir, Gernot von Mersingen &lteren Hauses, Markgraf der Rabenmark, Baron zu Altzoll, Edler zu Dunkel-
thann und GroBkomtur des Ordens des Heiligen Golgari, sowie Corvinius von Rabenmund-Mersingen
dlteren Hauses, Baron zu Devensberg, Junker zu Bohlenburg, Ritter zu Rommilys und Kriegsherr der
Golgariten, laden anldsslich der Weihe des dortigen Schreins des Heiligen Golgari nach Burg Devendoch.
Bei dieser Gelegenheit gedenken wir, die Einheit der Zwolfgéttlichen Kirchen im Streit wider die Schwarzen
Lande zu festigen und mit den Personen von Stand und Bedeutung aus den d: Marken die
dortige Lage zu erdrtern, Streit zu und L (tzung biet

Gernot von Mersingen und Corvinius von Rabenmund-Mersingen

Irdisch laden wir euch am Wochenende 30. Médrz bis 1. April 2007 nach Burg Blankenheim zum
Darpatien-Con. Alles weitere findet ihr im Internet unter www.darpatien.com. Zwar ist die urspriingliche
Anmeldefrist inzwischen Uberschritten, aber wir finden sicher noch Platz fir Nachziigler. Fragt am besten

per e-Mail nach bei Marcus_Friedrich@t-online.de
® 8 & 0 0 0 8 0 0 0 0 0 0 0 0P OO OO OO OO e 00 o0

I IR S 2C I I I SR I BN I I
e e 000000000 0s0
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Conventus Leonis Rollenspieltreffen in Braunschweig
23. bis 25. Mdrz 2007
Durchgehend spielen von Freitag 19.00 Uhr bis Sonntag 17.00 Uhr.
Eintritt: 5 Euro, frei fir vorangemeldete Spielleiter
Alle Infos: http://www.conventusleonis.de

12. Conventus Leonis Rollenspieltreffen
23. - 25. Mérz im Jugendzentrum Mdhle in Braunschweig
I Von Freitag, den 23. Marz bis Sonntag, den 25. Mérz diesen Jahres werden wieder rund 400
I Rollenspielbegeisterte im Jugendzentrum Mhle ihr Lager aufschlagen. Neben dem gewohnt reichhalti-
gen Programm und zahllosen Spielrunden soll vor allem interessierten Nicht-Rollenspielern die Méglichkeit
I geboten werden, einen leichten Einstieg in dieses phantasievolle Hobby zu finden.

I Das Rollenspieltreffen Conventus Leoms findet seit 1996 immer Ende Mérz, im Jugendzentrum Mihle (An
der Neustadmiihle 3)in BJ fg statt. Auch in diesem Jahr, vom 23. - 25. Mérz, wird es voraussichtlich
wieder 400 Rollenspielbegeisterte aus dem ganzen Bundesgebiet nach Braunschweig ziehen.

Zum Programm gehdren neben Live-Musik auch wieder verschiedene Workshops, Handler, Live-Rollen-
spiel, Promo-Runden, Versteigerung und vor allen Spielrunden aller géngigen Systeme.

I Der Eintritt betrégt 5,~ Euro fiir das ganze Wochenende, am Sonntag ist der Eintritt frei.

Die Veranstaltung beginnt am Freitag um 19.00 Uhr und schlieBt am Sonntag um 17.00 Uhr. Innerhalb
dieser Zeit kann durchgehend gespielt werden.

Der Conventus Leonis entstand 1996 aus einer Initiative Braunschweiger Rollenspieler heraus. Bis heute
wird er erfolgreich von einer Gruppe ehrenamtlicher Mitarbeiter organisiert, die sich bemithen, der
Veranstaltung-eine freundliche und unkommerzielle Atmosphére zu verleihen.

Weitere Informationen sowie das vollstdndige Programm und eine Anfahrtsbeschreibung finden sich im

I Internet unter www.conventusleonis.de

I Auf Wunsch fihren wir Sie auch gerne durch unser Haus und beantworten Fragen zu unserer
Veranstaltung. Eine Voranmeldung zu diesem Zweck wére schén, ist jedoch nicht zwingend erforderlich.
Kontakt: Sven Vogler, Auf der Giinne 43, 38165 Lehre, Tel.: (05308) 15 28, mobil: (0175) 773 66 44,

\eMall Sven_Vogler@web.de

.
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prasentlert

Nostria V — Die Eroberung
01.-03.06.2007

Burg Bilstein, 57368 Lennestadt

24.-26.08.2007

frénen

Weitere Termine:

17.-20.05.2007

Miinsterlandhalle, 48155 Miinster
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IN ALLER KURZE

Tordmdrker achrichten, Praios 1030 BB
(nruhen in Licpenstein

Das Land der Baronin Gundela von Liepen-
stein liegt zwischen den kaiserlichen Lehen
Albengau und Weidleth. Doch die Reichsvog-
tinnen Yolande von Mersingen zu Weidleth und
Niam Feenwasser zu Albengau sind einander
seit vielen Jahren nicht wohl gesinnt. Unlangst
kam es nun auf Liepensteiner Boden zu einem
tragischen Zwischenfall: Ein Ritter in den Far-
ben Weidleths wurde gemeuchelt — und die
Klinge, die in seiner Wunde steckte, gehorte
ganz offensichtlich einem Gefolgsmann der
Végtin von Albengau. Die Liepensteinerin lei-
tete sogleich Ermittlungen ein, doch die Dame
Niam Feenwasser stellte sich hinter ihren Rit-
ter, wihrend Yolande von Mersingen auf eine
rasche und unbeugsame Aufklirung dringte.
Seither sitzt Baronin Gundela sprichwértlich
zwischen den Stiihlen und kann, da es immer-
hin gegen Végtinnen im Dienst der Kaiserin
geht, noch nicht einmal auf die Hilfe ihrer
Griifin in Albenhus hoffen.

Schon rasseln die ehrwiirdigen Damen mitden
Sibeln und scheinen bereit, die Ehre ihrer Rit-
ter notfalls mit Blut zu verteidigen — auf Grund
und Kosten des unbequemen Liepensteins, das
ihrer beider Lehen trennt.

Nils Mehl

Tordméirker Tachrichten, Peraine 1029 BIF
Fevertaufe avf Calbrozim

Wer sich rar macht, macht sich beliebt — zu
diesem Schluss mochte ein Beobachter kom-
men, der sich vom 7. bis 10. Peraine 1029 BF
auf Burg Calbrozim, hoch iiber der Opfer-
schlucht am Grofen Fluss, eingefunden hatte.
Zum ersten Mal seit drei Dutzend Gétterliu-
fen hatte der eigenbrétlerische Graf des Isen-
hag, Ghambir Sohn des Gruin, zu einer Ver-
sammlung gerufen, und seine Burg wollte schier
bersten ob der Masse an menschlichen und
zwergischen Besuchern. Die letzte Ladung die-
ser Art war anlisslich der Ernennung seiner
Zwillingssohne Gharmon und Gatrox zu sei-
nen Erben ergangen. Damals hatten noch die
kaiserlichen Zwillinge Bardo und Cella von
Gareth regiert — und der alte Graf hatte mit
den Eltern und GroBeltern seiner jetzigen Va-
sallen getafelt.
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Heute nun feierte der Herr des Isenhag die
Feuertaufe seiner Tochter, Ganbrixa groschna
Ghambir. Wihrend der ausgedehnten Feier-
lichkeiten, wie sie nur die Halle eines An-
groscho kennt, befahl er seinen Lehnsleuten
Zusammenbhalt und Einigkeit gegen Unwetter
und schindliches Gewiirm. Doch das wird, so
steht beim gleichsam zwergischen Eigensinn
der Isenhager zu befiirchten, wohl nur allzu
oft ein frommer Wunsch bleiben.

Tina Hagner

Knappen angetragen wurden. Doch manch
einer war fiirbass erstaunt, als von den neuen
Knappen und Pagen am Ende gleich fiinfe aus
den Nordmarken stammten.
“Die Hinterkoscher wollen unserem Fiirsten
dienen”, witzelt mancher deshalb schon. Auf-
schen erregte auch das ebenfalls in die Obhut
genommene Kind einer im Jahr des Feuers
gefallenen Gardistin, war diese doch eine Biir-
gerliche.

Martin Lorber

Rosch RKurier
ordmérker wollen dem
Roscher Fiirsten dienen

Jahrzehntelang sah die michtige Burg Fiirs-
tenhort droben in den Koscher Bergen ihre
Herren, die Fiirsten vom Eberstamm, nur
wenn es galt, einen des Geschlechts dort zu
Grabe zu tragen. Auch wenn Herr Blasius vor
geraumer Zeit wieder dazu Gibergegangen ist,
dort dann und wann einen Kriegsrat abzuhal-
ten, so hat er doch erst seit dem verheerenden
Angriff des Alagrimm auf Angbar wieder dau-
erhaft Residenz auf der alten Stammburg sei-
nes Hauses bezogen. So kommen nun Woche
fiir Woche Boten und Herolde, Vasallen und
Bittsteller mitsamt ihren Dienstboten in die
entlegene Bergstadt, was diese bereits jetzt
merklich veridndert hat. Dennoch, so sagt man
am Fiirstenhofe, kénne man von neuem Le-
ben in der alten Feste erst sprechen, nachdem
in den vergangenen Wochen etliche kleine
Reisegruppen den steilen Weg hinauf geritten
sind. Meist waren es ein oder zwei Adelsleute
mittleren Alters, manche von Baronsrang, an-
dere nur einfache Rittsleute. Neben wenigen
Dienstboten begleitete sie jeweils ein Migde-
lein oder Knabe, voll Tatendrang oder verun-
sichert dreinschauend, denn ihre Eltern woll-
ten den Fiirsten Blasius um Aufnahme ihres
Sprésslings bitten. Der Fiirst hatte nimlich
kundtun lassen, dass er erstmals seit dem Jahr
des Feuers wieder Knappen an seinen Hof
nehmen wollte, acht an der Zahl, und ebenso
viele Pagen.

Weil der Name Eberstamm ein alter und ehr-
wiirdiger ist unter den groBen Hiusern des
Reiches und Fiirst Blasius selbst sich manchen
Respekt erworben hat, verwunderte es wenig,
dass ihm auch aus anderen Reichsprovinzen

Tobrisches (Colfshorn

Orden der Inohen (Cacht
befreit entfiihrte Rinder

PERAINEFURTEN. Wie erst jetzt bekannt wurde,
hat der rondrageheiligte Orden zur Hohen
Wacht dem Herzogtum Tobrien einen so gro-
Ben Dienst erwiesen, dass Herzog Bernfried
seiner Dankbarkeit dergestalt Ausdruck ver-
lieh, dem Orden die Festung Kleinwardstein
kiinftig zur Verfiigung zu stellen.

So wie man erzihlt, habe es in den letzten
Monaten — dem ausgehenden Jahr des Feuers
und der darauf folgenden Zeit — mehrfach
Entfiithrungen von Kindern gegeben, die uner-
klirlich blieben. Dass auch des Herzogs Sohn,
Thronfolger Jarlak von Ehrenstein j.H, zu den
Opfern gehort habe, wurde weder vom Hof
noch vom Orden bestitigt, doch wird der plstz-
liche Einsatz der Rondrianer und die Eile, mit
der die Untersuchungen vorangetrieben wur-
den, klar so gedeutet. }

Von ihrer Ehrwiirden Rondirai Leuentreu von
Havena, der GroBmeisterin des Ordens, wur-
de lediglich bemerkt, dass alle Kinder aus den
Fingen des usurpatorischen tobrischen Gegen-
herzogs Arngrimm mehr oder weniger wohl-
behalten zuriick nach Perainefurten gebracht
werden konnten. ‘
Die vor einigen Jahren in einer schweren
Schlacht fast géinzlich zerstorte Festung am to-
brischen Ende des Sichelstieges ist dank der
Hilfe vieler Freiwilliger aus den Nordmarken
und anderen Teilen der zwélfgottlichen Lande
zu groBen Teilen wieder hergestellt worden.
Fortan dient sie dem Orden als Hauptquartier
in den tobrischen Landen. Die dort stationier-
ten Soladten verbleiben ebenfalls vor Ort.
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